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SAVOKU ZODYNAS

Motyvacija — procesas, kurio metu inicijuojama ir palaikoma tiksliné veikla (Kili¢, M. E.,
Kili¢, M., ir Akan, 2021).

Mokymosi motyvacija — vidiniai ir iSoriniai motyvacijos veiksniai, lemiantys mokymosi
motyvy stiprumg ugdymosi procese (Jovaisa, 2007).

SMP (skaitmeninés mokymo(si) priemonés) — apima visas skaitmenines technologijas ir
priemones, kurios yra naudojamos mokymo(si) tikslams pasiekti (Mcilwhan, 2024).

Skaitmeninis raStingumas — gebé¢jimas tinkamai naudoti skaitmeninius jrankius, kuriy
pagalba geba ieSkoti reikiamos ir vertingos informacijos, kurti skaitmenin;j turinj, juo dalintis bei
suvokia saugias jy panaudojimo galimybes, bendraujant ir bendradarbiaujant interneto tinkluose
(Informatikos bendroji programa, 2021).

IKT (informacinés komunikacinés technologijos) — technologiniy irankiy, priemoniy ir jy
panaudojimo biidy visuma, informacijos apdorojimo, vizualizavimo, perdavimo procese (Dagiené ir
Grigas, 2003).

Informatinis mastymas — gebé¢jimas samprotauti, atrasti problemy sprendimo budus,
formuoti, analizuoti, kurti ir tvarkyti informacinius duomenis, taikant struktiiruotus modelius ir

schemas (Informatikos bendroji programa, 2021).



IVADAS

Temos aktualumas. Siandieningje poky¢iy visuomenéje, kai informacijos prieinamumas
tampa vis greitesnis ir gausesnis, nuolat besikeiCiant ir tobul¢jant technologijomis, mokyklose
besimokantiems mokiniams, ugdymo(si) procesas turéty taip pat atliepti Siuolaikiniy technologijy
panaudojimg. Tai svarbi priemong, siekiant paskatinti teigiamg pozitiri ] mokymo(si) procesa bei
sustiprinti mokiniy mokymo(si) motyvacija. Atsizvelgiant j visuomenés orientavimasi j naujoves ir
individualizavima, iSkyla asmenybés motyvacijos, elgesio stoka, kuri paskatinty noriai veikti dél
ateities perspektyvos (Nadon, Fedoryk, Fomenko, Diomidova, Kuznietsov ir Tatiievska, 2023,
p-232). Siekiant, kad asmenybés atéjusios j pradinio ugdymo procesg aktyviai dalyvauty ir jsitraukty
i mokymasi anot Branauskaités, Raizienés ir Silinsko (2023) vertéty atkreipti démesj j mokiniy
mokymosi motyvacija, kuri tampa svarbus mokymosi veiksnys, uztikrinant s€ékmingg patirtj pradinéje
mokykloje. Stiprinti mokiniy mokymosi motyvacija biitina, kadangi jau ankstyvame amzZziuje
nenorg jsitraukti ] ugdyma ar kitas neigiamas emocijas (Ziatdinov ir Cilliers, 2021). Pastebima, kad
pradin¢je mokykloje mokiniy susidoméjimas mokytis raSymo ir skaitymo jgidziy yra silpnas, dél
technologijy ir skaitmeniniy jrankiy naudojimo, todé¢l tradicinis knygy skaitymas ir mechaniskas
raSymas vertinamas sudétingu mokymosi procesu, kuris reikalauja dideliy pastangy (Bakkaloglu,
2023). Taip pat, verta atkreipti démesj, kad ; mokyklas ateina naujoji ,,Alfa* mokiniy karta, kuri
skiriasi nuo ankstesniy karty, ypa¢ dél to, kad jy tikrove ir visus gyvenimo aspektus ,,uzvalde*
technologijos (Ziatdinov ir Cilliers, 2021). Todé¢l, pasak Karosienés ir SkerniSkytés (2022)
transformacija Svietimo srityje biitina, siekiant ugdyti mokiniy skaitmening kompetencija, kadangi
Sios kompetencijos svarba yra neatsiejama su Siandieniniu gyvenimu ir sékmingos ateities kiirimu.
Tad, Siuolaikiniai mokytojai yra priversti dométis, ieSkoti naujy metody, biidy ir priemoniy, kaip
suzadinti mokiniy smalsuma, paverciant ugdymo(si) procesg jtraukianciu démesj, Zaismingg ir
tikslinga, jgyjant svarbiy kalb¢jimo, raSymo ir skaitymo jgudziy lietuviy kalbos pamokose. Tai
patvirtina ir Nacionaliné $vietimo agenttra (2020)!, kad pamokos kokybe uztikrina pedagogas, o
kokybé pasiekiama per tikslinguma, kuomet j ugdyma jtraukiamos visuomen¢je placiai naudojamos
skaitmeninés priemones ir informacinés komunikacinés technologijos (toliau IKT), kadangi jos yra
tapusios miusy kasdienybés informacijos Saltinis. Todel, galima teigti, kad pokyciai yra

uzprogramuoti valstybés, o pradinio ugdymo pedagogai privalo jgyvendinti juos, siekiant pazangos

! Nacionaliné $vietimo agentiira (2020 m. gruodzio 9d.). Kokia pradinio ugdymo pamoky kokybé? Vilnius: INDIGO.
Prieiga per interneta: <https://www.nsa.smm.lt/wp-content/uploads/2020/12/Pradinio-ugdymo-pamoku-kokybe-1.pdf>
[ziGiréta 2023-12-14].
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Svietimo sistemoje. Anot, Poleschuk, Dreesen, D’Ippolito ir Carceles (2023), prie kryptingos kaitos
prisideda skaitmeninés mokymo(si) priemonés (toliau SMP), kurios ugdymo procesa praturtina
jvairia mokomaja medziaga, palengvina mokytojo darba, bet svarbiausia, kei¢ia patj mokiniy
mokymasi. SMP taikymas paskatina mokinius aktyviai jsitraukti | pamoky metu atlieckamas veiklas
ir uzduotis, sukuriant saugumo jausma (Aydin ir Celik, 2023, p.44). Tod¢l, pagrindinis vaidmuo SMP
taikymo procese tenka pedagogui, kuris yra atsakingas uZz tikslingg jy panaudojima lietuviy kalbos
pamokose, siekiant stiprinti mokiniy mokymo(si) motyvacija ugdant skaitymo, raSymo, kalb¢jimo
igiidziy (Elmira, Duisengalievna, Akgul, Zhorabekovna, Yntyk ir Meiramkul, 2022).

Temos naujumas ir iStirtumas. Iki Siol Lietuvoje mokiniy mokymosi motyvacijos
stiprinimo galimybes lietuviy kalbos pamokose tyrinéta i§ ties nedaug. Motyvacijos stiprinimo
galimybes lietuviy kalbos pamokose analizavo (Rusteikiené ir Smitiene, 2002; Saliené, 2011;
Peciuliauskien¢, 2017; Tamulionien¢, 2019). Daugiau atlikty tyrimy susijusiy su mokymosi
motyvacijos stiprinimo galimybémis pradin¢je mokykloje yra atlikty matematikos pamokose
(Kondratavi¢ien¢, 2018; Girdzijauskiené, Norviliené, Smitiené ir Rupsiené, 2022; Taujanskiené,
Skripkien¢ ir Kliziene, 2020; Geseviciené ir Mazétis, 2013). Uzsienio mokslingje literatiiroje SMP
taikymo galimybés kalbos dalyko pamokose stiprinant mokiniy mokymosi motyvacija yra i§ ties
daugiau (Rulyansah, Hidayat, Rihlah, Shari ir Mariati, 2023; Khaziyevna Azamatova, Bekeyeva,
Zhaxylikova, Cap6acoga ir Ilyassova, 2023; Ali, 2022; Kita, 2021). Nors pasaulyje nuolat pastebimas
technologijy spartus tobuléjimas, taciau Svietimo sistemoje skaitmenizavimas vis dar traktuojamas
kaip spraga, ugdant mokiniy ir pedagogy skaitmening kompetencija (Karosien¢ ir Skerniskyte, 2022,
p-8). Tad, remiantis atlikta Lietuvos ir uzsienio mokslinés literatiros analize, galima pazyméti, kad
pasirinkta tema yra dar placiai nenagrinéta.

Probleminis klausimas: Kaip skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy panaudojimas prisideda
prie 3 klasés mokiniy mokymosi motyvacijos skatinimo lietuviy kalbos pamokose?

Darbo objektas. Skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy panaudojimo galimybés stiprinant 3
klasés mokiniy mokymosi motyvacija lietuviy kalbos pamokose.

Darbo tikslas. IStirti skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy panaudojimo galimybes stiprinant
3 klasés mokiniy mokymosi motyvacija lietuviy kalbos pamokose.

UZdaviniai:

1. Apibrézti mokymosi motyvacijos sampratg ir jos svarbg pradiniame ugdyme.
2. Atskleisti informaciniy komunikaciniy technologijy panaudojimo galimybes stiprinant mokiniy
mokymosi motyvacija pradiniame ugdyme.

3. Aptarti skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy panaudojimo galimybes lietuviy kalbos pamokose.



4. Istirti skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy ,,Wordwall®, , Toontastic 3D ir ,,WriteReader*
panaudojimg mokiniy mokymosi jsitraukimui lietuviy kalbos pamokose.
Tyrimo hipotezé:
Hi: Kaip ,,Wordwall®, ,,Toontastic 3D ir ,, WriteReader* priemoniy panaudojimas prisideda
prie 3 klasés mokiniy jsitraukimo j lietuviy kalbos pamoka.
Darbe naudojami metodai:

1. RuoSiant teoring darbo dalj buvo naudojama mokslinés literatiiros analizé. Remiantis
Lietuvos ir uzsienio moksline literatiira buvo apraSoma motyvacijos ir mokymosi motyvacijos
samprata, informaciniy ir komunikaciniy technologijy panaudojimo ypatumai pradiniame
ugdyme bei iSryskinta skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy panaudojimo galimybés stiprinant
mokiniy mokymosi motyvacijg lietuviy kalbos pamokose.

2. Tyrimo duomenys renkami taikant anketinés apklausos metoda, siekiant nustatyti mokiniy
mokymosi motyvacijos lygio pokyt] prie§ kvazieksperimento atlikimg ir po. Surinkti
duomenys buvo apdorojami statistinés analizés IMB SPSS Statistics (versija 29) programiniu
irankiu. Kvazieksperimento metu buvo taikomos ,,Wordwall“, , Toontastic 3D* ir
,WriteReader” skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy manipuliacijos lietuviy kalbos

pamokose.



1. MOTYVACIJA IR MOKYMOSI MOTYVACIJA

Pats terminas ,,motyvacija“ Zzinomas jau seniai, kilgs i§ lotyny kalbos ZodZio ,,morere*?
reiSkiantis - judinti, skatinti. Moksliniuose Saltiniuose motyvacija apibiidinama kaip psichologinis
konstruktas, ,,iSrastas* apibiidinti mechanizmg, pagal kurj asmenys ir grupés pasirenka tam tikrg
elges; ir jo laikosi (Mclnerney, 2019), kiti autoriai apibiidina, kaip procesa, kurio metu inicijuojama
ir palaikoma tikslin¢ veikla (Cook ir Artino, 2016, cituojama pagal Kili¢, M. E., Kili¢, M. ir Akan,
2021), bei bet kokio veiksmo ar elgesio varomaja jéga (Moltudal, Heydal ir Krumsvik, 2020), kuria
veikia ir reguliuoja skirtingi motyvai (Jovaisa, 2007, p.172). Pastebima, kad motyvacija daro jtaka
mokiniy elgesiui ir nukreipia ji tinkama linkme bei padeda uZztikrinti veiklos tgstinuma, siekiant tikslo.
Pazymima, kad motyvacija yra svarbiausias mokymosi veiksnys, nes ji jtraukia aktyvius procesus,
pavyzdZziui, sgmoninguma, ji taip pat daro jtakg ir mokiniy uzsibréztiems tikslams (Silalahi, Siallagan,
Munthe, Herman ir Sihombing, 2022, p. 42). Vadinasi, motyvacija tai — procesas, kuris daro jtaka
mokiniy elgesiui, pasirinkimams, tikslo igyvendinimui. Todél, pradinio ugdymo pedagogams, svarbu
pazinti ir suvokti mokymosi motyvacijos samprata, tam kad galéty ieskoti biidy kaip ja pastiprinti ar
kitaip ja paskatinti ugdymo(si) procese. Kadangi, nuo mokymosi motyvacijos lygio priklauso
mokiniy dedamos pastangos | ugdymo procesa ir kaip savanoriskai, inicijuojant yra atlickamos tam
tikros paskirtos uzduotys bei mokymo(si) kokybe, kaip tos Zinios pasiekia mokinj.

Mokymosi motyvacija, pasak Moltudal, Heydal ir Krumsvik (2020) ir Ryan ir Deci (2020)
skirstoma j du tipus viding ir iSorine, kurios skatina tam tikrg mokiniy elgseng mokykloje.

Vidiné motyvacija yra susijusi su veikla, kurig mokiniai siekia atlikti ,,d¢l saves* arba dél jai
biidingo intereso ir malonumo jg atliekant, pavyzdziui, Zaidimas arba tyrin¢jimas (Ryan ir Deci, 2020,
p.3). Veikla, kuri be iSorinio spaudimo paskatina savaime jsitraukti, suzadindama mokiniy smalsuma
bei proceso metu sukelia dziaugsma ir teigiamas emocijas. Taip pat, pastebima, kad vidiné motyvacija
yra nuosekliai susijusi su aukStesniaisiais rezultatais, kontroliuojanciais pradinius pasiekimus
(Wenrzel ir Wigfield, 2009, p.68). Tad, atsirandan¢iam individualiam interesui biidingi ne tik teigiami
jausmai, bet ir sukauptos Zinios, tod¢l pati veikla mokiniui yra prasminga ir jis bet kuriuo atveju ja
uzsiimty, jei biity galimybé tai pasirinkti (Laine, Veermans, Gegenfurtner ir Veermans, 2020, p.92).
Vidiné motyvacija yra susijusi su kokybisku mokymusi, kiirybiSkumu ir laikoma natiiraliu pasiekimy
ir mokymosi S$altiniu, kuris gali biiti skatinamas arba silpninamas tévy ir mokytojy praktikos
(Moltudal, Heydal ir Krumsvik, 2020, p.15). Vadinasi, mokiniai, kurie turi viding motyvacija, |

ugdymo procesg isitraukia parodydami savarankiSka iniciatyva dél saves, dél savo asmeniniy

2 Svietimo naujienos. ZodZio »morere” reikSmé. Prieiga per interneta: <https://www.svietimonaujienos.lt/mokymosi-
motyvacija-tarptautine-patirtis/> [zitréta 2023-11-15].
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mokymosi poreikiy. Zhang ir Yu (2022) pazymi, kad mokiniy vidiniai tikslai apima augima,
santykius ir bendruomeniskuma, psichologing sveikata, pavyzdziui, indéli 1 bendruomeng, asmeninj
augima joje ar priklausimg tai grupei (p.3). Taip pat, pastebima, kad vidiné motyvacija pagerina
gilesnj mokymosi medziagos apdorojima, geresnj konceptualy medziagos supratimg ir stabilesnj
trumpalaikj ar ilgalaikj atkakluma, atliekant uzduotis (Zhang ir Yu, 2022, p.3). Moksliniuose
Saltiniuose Luther (2022), Toste, Didion, Peng, Filderman ir McClelland (2020) ir Howard, Chong
ir Bureau (2020), pabréziama, kad mokiniy vidiné motyvacija skatina mokymasi, todél pastebimi
aukStesni akademiniai pasiekimai. Tod¢l, galima teigti, kad mokiniai turintys stiprig viding
motyvacija yra labiau linke¢ jsitraukti ] ugdymo procesa, ne dél aplinkiniy paskatinimy ar kity
veiksniy, o dél savo jsitikinimy, tiksly ir norimy rezultaty. Remiantis vidinés motyvacijos tipu, galima
manyti, kad mokiniai ugdymo(si) metu patiria mokymo(si) dziaugsma ir malonuma, todél tokie
mokiniai linke¢ noriai dométis nauja informacija, plésti turimas zinias ir kitais biidais pasinerti |
mokymasi.

ISoriné motyvacija veikia aplinkos veiksniai, tokie kaip apdovanojimai, bausmés,
paskatinimai, o mokymasi tam tikru mastu kontroliuoja vidiniai jausmai ar spaudimas (Lee, J. H.,
Ahn ir Lee, H. p.438). Manytina, kad mokiniams jsitraukti j ugdymo procesg reikia paskatinimy, kity
individy kontrolés, jie nelinke savanoriskai veikti ar dalyvauti be aplinkos pastiprinimo. Siekiant
iSoriniy tiksly mokiniai stengiamasi mokytis dél asmenybés jvaizdzio visuomenéje, pritarimo i§
aplinkos (Zhang ir Yu, 2022, p.3), arba dél akademinio rezultato (Dawadi, 2020, p.61). Kiti Saltiniai
(Urhahne ir Wijnia, 2023) pazymi, kad iSoring motyvacija lemia autoriteto biivimas, saugumas,
pripazinimas (p.44). Pastebima, kad iSoriné mokiniy mokymosi motyvacija vertinama, kaip aplinkos
stimulas, kuris tiesiogiai gali daryti jtaka mokiniy motyvacijai mokykloje, atlickant uzduotis,
jsitraukiant j veiklas ar | patj ugdymo procesa. [Soriniai atlygiai gali skatinti meil¢ mokymuisi - jei jie
tarnauja teigiamiems, | uzduotj orientuotiems tikslams, arba trukdyti siekti pasiekimy ir ripintis tuo,
ko mokomasi, jei jy siekiama dél savigarbos priezasciy (Wentzel ir Wigfield, 2009, p.151). Mokiniai,
kurie mokymosi metu veikia norédami jrodyti kitiems savo Zinias ir geb¢jimus, dazniausiai praranda
démesj, smalsumg ir imlumg j ugdymo(si) procesa (Raizien¢, Gabrialavicituté ir Garckija, 2022,
p.118). Vadinasi, mokiniams atrasti motyvacija gali padéti aplinkiniai, pavyzdziui, artimieji arba
mokytojai, kurie paskatinty iSoriniais motyvais. Kitu atveju, nesuteikus mokiniams iSorés palaikymo
jvairiais Saltiniais ir priemonémis, mokiniy mokymosi motyvacija silpnéty, prarasty norg jsitraukti j
ugdymo procesg ar atlikti paskirtas uzduotis (Usovaite, 2020, p.16), o per didelé priklausomybé nuo
iSoriniy tiksly lemia ne tokj optimaly mokymasi (Zhang ir Yu, 2022, p.3). Galima teigti, kad iSoriné
motyvacija mokymosi procese suvokiama, kaip iSoriniai faktoriai, tokie kaip atlygis, apdovanojimas,

pripazinimas ir savo Ziniy jrodymas, kurie motyvuoja atlikti j ugdyma orientuotas uzduotis ar uzsiimti



veiklomis. Pastebima, kad mokiniai, kurie veikiami iSorinés motyvacijos, dazniausiai yra link¢ patirti
mokymosi sunkumy, todél tokiems mokiniams reikalinga mokytojy pagalba bei jy pasitelkiamos
mokymosi priemongs, kurios suzadinty smalsuma.

Taigi, galima daryti i§vada, kad mokymosi motyvacijos samprata moksliniuose Saltiniuose
apibréziama, kaip aktyvus procesas, kuris daro jtaka asmens elgesiui, siekiant tikslo. Mokymosi
motyvacija skirstoma j du tipus: viding ir iSorin¢. Vidiné mokymosi motyvacija priklauso nuo pacios
asmenybes, kuri veikia dél saves ir dél savo tiksly. ISoring motyvacija lemia aplinkos veiksniai, tokie
kaip, apdovanojimai, bausmés, pripazinimas, paskatinimai. Tod¢l, pedagogai vertinant mokiniy
mokymosi motyvacija turi suvokti ir suprasti pacios mokymosi motyvacijos samprata, | kokius tipus

ji skirstoma ir kaip ji pasizymi ugdymosi proceso metu.
1.1. Mokymo(si) motyvacijos motyvy atsiradimo salygojantys veiksniai

Mokymosi motyvacijos samprata yra ganétinai plati, kurig apima ir veikia daugybé¢ veiksniy.
Pasak, Hodis, F. A. ir Hodis, G. M. (2022), yra i$skiriami trys pagrindiniai mokymosi motyvacijos
veiksniai, kurie lemia mokiniy motyvacija mokykloje: litkesciy — tikisi dideles sekmes, Zino kad gali
s¢kmingai atlikti mokymosi uzduotis, vertés — laiko mokymasi vertingu, mano, kad mokymasis
padeda jiems siekti tiksly ir ,,kainos “ — mano, kad mokymosi ,kaina“ néra per didelé, mokymasis
néra pernelyg sunkus, reikalaujantis pastangy, emociniy sgnaudy ar kity galimybiy, kuriy jie atsisako
atlikdami mokymosi uzduotis (p.38). PaZymima, kad prieSingu atveju, mokiniai mokykloje patiria
mokymosi sunkumy ir gali nusiSalinti, kai abejoja, kad gali gerai neatlikti uzduotis, jas laiko
beprasmémis ir mano, kad mokymasis vargina (Hodis, F. A. ir Hodis, G. M., 2022, p.38). Remiantis
lukesciy ir vertés salygojanciy mokymosi motyvacijg veiksniy visuma, verta paminéti likesciy ir
vertés teorija (Eccles ir Wigfield, 2020), kuri nurodo, kad ne vienodas mokiniy mokymosi
motyvacijos lygis priklauso ne tik asmens vidiniams motyvams, kurie gali daryti jtaka mokiniy
uzsibréztiems tikslams ugdymo procese, bet ir aplinkos veiksniai, pavyzdziui, tévai (p.60). Mokiniai,
kurie yra kile 1§ Seimy, kuriose i$silavinimas neturi didelés reik§mes gyvenime, tikriausiai netikeés,
kad gaunamos zinios mokykloje yra vertingos, tokiu atveju, jy mokymosi motyvacijos lygis bus
zemas (Petty, 2008, 65-66). Tévai tai asmenys, kurie didziaja laiko dalj praleidzia su savo atzalomis,
atpazjsta jy interesus, poreikius, savybes, todel yra tie salygojantys veiksniai, kurie lemia mokiniy
s¢kme ugdymosi procese (Vaitkien¢ ir Tolutiené, 2020, p.99). Tyrimai rodo, kad mokiniy
pasisekimas ugdymosi procese, ir noras suzinoti, aktyvus mokymasis priklauso nuo tévy jsitraukimo
1 ugdymo procesa (Jegeleviciené, Merfeldaité ir Railiené, 2016, p.124; Cheng, Y., Tan ir Peng, 2019,
p.4; Erdem ir Kaya, 2020, p. 377). O tévy doméjimasis, pagalba ir démesys gali daryti jtakg mokiniy

akademiniams pasiekimams (Paulynice, 2020, p.16). Taciau efektyvus tévy jsitraukimas jmanomas
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tik tada, kai tévai ir jy vaikai turi sveikus santykius namuose, kuriuos Coleman (1988) apibrézia, kaip
socialinj kapitalg Seimoje, kuriame tévai kokybiskai praleidzia laika su savo vaikais, pavyzdziui,
padédami jiems s¢kmingai mokytis mokykloje ir perduoti jiems mokymosi svarbg (cituojama pagal
Turtulla ir Lopar, 2022, p.441). Todé¢l, galima teigti, kad mokiniy mokymosi motyvacija ugdymosi
procese, lemia ne tik vidiniai mokiniy motyvai, turimos zinios, jgtidziai, geb¢jimai, patirtis, saves
jsivertinimas, sékmes kriterijus (parodyti geri rezultatai), atliekant jvairaus lygio uzduotis, bet ir
aplinkos veiksniai — tévai, kurie turéty paskatinti mokinius mokytis. Kity autoriy nuomone, Beard ir
Wilson (2013), svarbus mokymosi motyvacijos veiksnys tampa mokymosi klimatas, kuris turi
pasizymeéti, nuoSirdziu kontaktu su mokytoju, pagarbiu tarpusavio bendravimu, pasitikéjimu savo
galiomis (p.98). Akivaizdu, kad uz $iy veiksniy sgveika atsakingas yra mokytojas, kuris su mokiniais
kuria mokyklos (klasés) klimata bei yra mokiniy lyderis, siekiantis uztikrinti Sias salygas. Tai
patvirtina ir Pradinio ugdymo bendroji programa (2016), kad pedagogas turi tikéti kiekvieno asmens
individualumu, jo ryZztu jveikti iSkylan¢ius sunkumus, skirti démesj i mokinio galias ir palaikyti
jvairias jy id¢jas, kuriami santykiai laikomi tolygiais, o bendravimas veikiamas pasitikéjimu kito
mintys yra iSklausomos ir vertinamos pagarbiai (p.13).

Vadinasi, galima daryti i§vada, kad mokymosi motyvacijos lemianciy veiksniy mokymosi
procese yra daugybe, taciau pradinio ugdymo mokytojai turéty atkreipti démesj j lukescCiy, vertés,
,kainos“, klasés klimato motyvy veiksnius. Kadangi, Sie visi veiksniai gali daryti jtakg mokiniy
mokymosi motyvacijai, elgesiui mokykloje. Manytina, kad atsizvelgiant j Siuos veiksnius pedagogas
turi galimybe atpazinti kiekvieno mokinio individualius motyvacijos motyvy atsirandancius
veiksnius, kurie leisty suvokti, su kokiais mokymosi sunkumais susiduria mokiniai. Taip pat, prie
mokiniy mokymosi motyvacijos saglygojanciy motyvy atsiradimo veiksniy prisideda ir jy tévai, kuriy
pagalba ir démesys gali paskatinti jveikti sunkumus bei perduodant mokymosi svarbg. Jausdami
palaikyma ir riipestj i§ abiejy aplinkos iSoriniy motyvy (mokytojy ir tévy) bus didesné tikimybe patirti
s¢km¢ mokymosi metu.

1.2. Pedagogo vaidmuo stiprinant mokiniy mokymosi motyvacija
pradiniame ugdyme

Pedagogo vaidmuo mokykloje turi didel¢ jtaka mokiniy tolimesniame ugdymo(si) procese,
taip pat lemia pozitirj | mokymasi ateityje. Remiantis Pradinio ugdymo bendraja programa (2016),
pedagogas turi tikéti kiekvieno asmens savituma, jo ryztu jveikti iSkylancius sunkumus, skirti démesj
1 mokinio galias ir palaikyti jvairias jy id¢jas, todel kuriami santykiai mokykloje laikomi tolygiais, o

bendravimas veikiamas pasitikéjimu, kito mintys yra iSklausomos ir vertinamos pagarbiai (p.13).

11



Tad, vertinant ,,Mokykla 2030 bendryjy programy nuostatas, pradinio ugdymo programy paskirtis
sudaryti mokiniams tinkamas salygas tobulinti savo geb¢jimus, plésti kompetencijy ir Ziniy bagaza,
kuris reikSmingas visuomenei. Tam, kad ugdymo proceso metu mokiniai galéty motyvuotai zvelgti i
savo ateit], kaip ] svarbiausig perspektyva gyvenime, atsakingai kuriant savo rytojuy, esminis dalykas
tampa mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimas. Kadangi, pradinio ugdymo mokiniai yra smalsis,
zingeidus, energingi ir aktyviis naujoms zinioms todél, privalu, kad mokytojas mokymosi kontekste
stengtysi suteikti $ias teigiamas emocijas, veiklas pateikti jdomiai, jtraukiant mokiniy démes;.
Zvelgiant j $iandieninés $vietimo sistemos smarkiai paveiktos COVID-19 sukelta pandemijg
ir mokiniy mokymosi motyvacijos silpn¢jima, kurios priezastis yra patirtas nerimas ir stresas
(Abdullah, Inayati ir Karyawati, 2022, p. 121). Pastebima, kad grizus j mokyklas, ugdymo procesa
testi kontaktiniu biidu, jaunesniems mokiniams buvo didesnis neigiamas poveikis nei vyresniems
(Skar, Graham ir Huebner, 2023, p.15). Atsizvelgiant i mokiniy mokymosi motyvacijos silpnéjimo
atkreipti démesj, kad pamoky metu mokiniams biity suteikiama laisve¢, pasirinkant kokiu btidu bus
atlickama paskirta uzduotis, mokymosi turinj perteikti suprantamai ir patraukliai, jog mokiniai
suvokty, kad mokymasis yra vertingas jy uzsibrézty tiksly jgyvendinimui, taip pat skatinti kritinj
mastyma, kuris pasiZymi savarankiSkumu, nuomoniy vertinimu ir problemy sprendimu (p.16-17). Tai
patvirtina ir Pradinio ugdymo bendroji programa (2016), kurioje pazymima, kad ugdymo procesas
organizuojamas kaip aktyvus procesas, jog teorinés zinios turi atsiskleisti mokiniy praktingje
veikloje, veikiant savarankiskai, pedagogai turi suteikti pasirinkimo laisve bei skatinti ugdytiniy
teigiamas emocijas, nebijant iSsakyti savo mintis ir padrasinti ieSkoti reikiamos medZziagos (p13).
Galima pastebéti, kad pedagogo vaidmuo pradiniame ugdyme turi i ties didele verte, nes Siame etape
mokytojas tampa kaip lyderis, kuris yra i§ dalies atsakingas uz mokiniy patirtj mokykloje. Anot,
Furman, A., Bessarab, Leshchenko, Turubarova, Hirnyak, ir Furman, O. (2022), kad mokiniy
mokymosi motyvacijos lygis stipréty, mokytojy pastangos turi biiti nukreiptos j patj mokinj, kaip jis
jsisavina zinias, ] save, kaip mokytojas organizuoja ugdomasias veiklas, kokius metodus taiko, kokias
priemones naudoja ir patj ugdymo turinj, jo specifiSkumg (p.256). Vertinant Pradinio ugdymo
bendrosios programos (2016) pateiktas nuostatas galima pastebéti, kad vis dar iSlieka svarbu, jog
ugdymo procesas biity dziaugsmingas, teikiantis susidoméjimg bei jtraukiantis, kurio pagrindas yra
stiprinti mokymosi motyvacija, siekiant tai jgyvendinti (p.13). Anot (Ryan ir Deci, 2000) ,,mokykla
kaip vienas svarbiausiy socialiniy konteksty gali sudaryti salygas arba trukdyti mokiniy jgimtoms

pozityvioms raidos tendencijoms atsiskleisti padédama patenkinti arba blokuodama tris mokiniy

3 Mokykla 2030. Prieiga per interneta: <https://www.emokykla.lt/bendrosios-programos/programu-ivadas/visos-
bendrosios-programos?types=1&educations=> [Zitréta 2023-08-08];
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esminius psichologinius poreikius — autonomijos, kompetencijos ir sarySingumo* (cituojama pagal
Raizien¢, Gabrialavieciuté ir Garckija, 2022, p.5). Remiantis Lietuvos Respublikos Svietimo jstatymu
(2011), pedagogas ugdymo proceso metu privalo atsizvelgiant i mokiniy mokymosi gebéjimus ir
jgiidzius stiprinti mokiniy mokymosi motyvacija, suteikiant pagalba, padedant jveikti iSkylancius
mokymosi sunkumams bei pagal tai pritaikyti mokymosi metodus. Pasak Siaudiukénienés ir
Visockienés (2013), mokytojas, kuris ugdymo procese remiasi tik vyriausybés gairémis, kuriant
standartinj mokyma, nesuteikia mokiniams laisvés ir teisés pasirinkant uzduotis, neprisideda prie
mokiniy noro pazinti, kiirybiskai veikti mokymosi metu (p.99). Vansteenkiste ir kt., (2010) pazymi,
kad kai mokiniy autonomijos poreikis patenkinamas, pastebima mokymosi laisvé, savanoriSkumas
atliekant uzduotis, susidoméjimas (cituojama pagal Raizien¢, Gabrialaviciuté ir Garckija, 2022,
p-113). Kompetencijos poreikis jauciamas, kuomet mokiniai gali jgytas savo Zinias pritaikyti, geba
atlikti uzduotis pasitelkiant geb¢jimus (Moltudal, Heoydal ir Krumsvik, 2020, p.15). SarySingumo
poreikiu siekiama surasti glaudzius rySius su klasés, mokyklos draugais, mokytojais ir jiems buti
artimais (Chen ir kt. 2015, cituojama pagal Raizien¢, Gabrialaviciaité ir Garckija, 2022, p.5). Galima
pastebeéti, kad pradinio ugdymo mokytojai atsizvelgdami j Siuos tris psichologinius mokiniy poreikius
— autonomijos, kompetencijos ir sarySingumo, gali pastiprinti mokiniy mokymosi motyvacija, sukurti
tinkamas salygas, siekiant padéti mokiniams atrasti mokymosi pasitenkinimg bei padéti realizuoti
uzsibréztus tikslus, kuriant veiklos testinumg. Mokytojo ir mokiniy tarpusavio rysSio svarbag
mokymosi motyvacijai patvirtina ir Mokytojy ir pagalbos mokiniui specialisty kompetencijy apraso
(2023) isakymas, kuriame pazymima, kad ugdymo proceso metu patiriamos ,,pedagogy emocijos
veikia jy paciy ir mokiniy elgesj, motyvacija, mastyma®. Vadinasi, mokytojo vaidmuo mokykloje i$
ties turi didelg jtaka, kuri gali paveikti mokiniy mokymosi motyvacija ugdymo procese. Kadangi,
ugdymo procesas yra orientuotas j mokinj ir jo poreikiy patenkinima, mokykloje mokymasis turi
mokiniams teikti dziaugsma, suzadinanti smalsumg bei ugdyti mokymosi laisve. Taip pat, pedagogas
turi sudaryti tokias ugdymosi salygas, kurios mokinius paskatinty mokytis, jsitraukiant j veiklas.
Taigi, galima daryti iSvada, kad svarbus rodiklis mokymosi motyvacijai stiprinti tampa
pagalba mokiniui, kuris susiduria su mokymosi sunkumais. Pagalba mokymosi procese paskatina
mokinius drasiai veikti, pasidalinti savo mintimis ir idéjomis su aplinkos nariais, o tai gali padeéti kurti
glaudzius rysius ne tik su pedagogu, bet ir su kitais mokiniais. Manytina, kad pedagogas ugdymo
proceso metu uzima lyderio pozicija, kuri tinkamai veikiama gali padéti mokiniams sustiprinti savo
galias, pazinti ir atrasti dziaugsmg mokymosi metu, o palanki klasés aplinka gali padidinti
pasitenkinimg ir sustiprint motyvacija mokymuisi. Taip pat, pedagogas ugdymo procese turi

atsizvelgti j tris mokiniy psichologijos poreikius, t.y. autonomijos, kompetencijos ir sary§ingumo. Siy
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poreikiy patenkinimas gali pastiprinti mokymosi motyvacija, tobulinti geb¢jimus ir jgtidZius, siekiant

uzsibrézty tiksly.
1.3. »Alfa“ kartos mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimo ypatumai

Pasaulis nuolat keiciasi ir sparciai vystosi, kartu auga ir jaunieji $io pasaulio atstovai —
mokiniai. ] ugdymo sistemg atkeliave mokiniai, kurie yra gime¢ 2010 metais arba vélesniu laikotarpiu,
laikomi ,,Alfa kartos mokiniais (Mir'atun, Arifah, Moch, Munir ir Nudin, 2018, p.137). Sios kartos
mokiniy tévai ne tik patys jprato nuolat naudotis iSmaniaisiais jrenginiais, bet juos naudodavo kaip
pagalba, kuri tarnaudavo pramogai ir aukl¢jant, ekranus dedant prieSais mokiniy akis (Legvart,
Kordigel Abersek ir Kerneza, 2021, p.105). Todél, mokiniai, kurie nuo vaikystés iki atéjimo i
mokykla pradzios, naudojosi iSmaniaisiais prietaisais ir kitomis technologijomis, yra prisitaike prie
Ju naudojimo galimybiy, yra jprate greitai pasiekti naujg informacijg bei greitai gauti atsakymus j tuo
metu iSkylanc¢ius klausimus (Bozak, 2021, p.119). Vadinasi, iSmaniosios technologijos yra
neatsiejamos $iy mokiniy mokymosi procese, nes skaitmeninés priemonés tampa patogiu mokymosi
Saltiniu ir prie kuriy jie greitai prisitaiko. Kitu atveju, pedagogai, kurie Siandieninéje pamokoje, taiko
tradicinius mokymo metodus, neatitinka ,,Alfa* kartos mokiniy poreikiy, kurie neigiamai veikia jy
mokymosi motyvacija (Apaydin, Kaya ir Analysis, 2020, p.137). Tod¢l, pradinio ugdymo
pedagogams svarbu atkreipti démesj su kokiomis naujovémis gyvena pradiniy klasiy mokiniai t.y.
,Alfa“ kartos atstovai, kad galéty pastiprinti jy mokymosi motyvacija bei leisty mokiniams patirti
mokymosi sekme ir dziaugsmg. Kadangi, iSmaniosios technologijos ir skaitmenizuotas mokymosi
turinys yra jy neatsiejama gyvenimo dalis.

Sios kartos mokiniai turi daugybe ir skirtingai pasizyminéiy gebéjimy, todél i§ esmés skiriasi
(Macijauskiené, & Norviliené, 2018, p.76). Kadangi Sie mokiniai uzauge lydimi iSmaniyjy
technologijy, dél kuriy ,,Alfa” mokiniams sunku sukaupti démes;j, jiems greitai pasidaro nuobodu,
nes yra priprat¢ iSkart gauti ir nuskaityti reikiama informacija, o nuolatinis peréjimas nuo vieno
vaizdo jraso, zaidimo, programos prie kitos, ieSkant jdomesnés, patrauklesnés informacijos, kuri
labiau suzadinty jy smalsuma ir pritraukty démesj, privercia juos buti iSrankiems (Macijauskiene, &
Norvilieng, 2018, p.76). Todél, Siy laiky kartos atstovams, mokantis tradicingje aplinkoje, kurioje
gausu formaliy taisykliy, mechaniSsko uzduociy atlikimo, rutinos ar néra taikomos ir naudojamos
informacinés komunikacinés technologijos, skaitmeninés priemonés, daznai pasidaro nuobodu.
Todel, ilgainiui tampa sunku sukaupti démesj, o ugdymo procesas tampa nejdomus, keliantis
mokymosi sunkumus. Galima teigti, kad patiriami i8Sukiai ir nesekmes ugdymosi procese, kelia

grésm¢ mokiniy mokymosi motyvacijai (Al-Ta’ani ir Hamadneh, 2023, p.612.). Tad, tam kad
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sustipréty mokiniy motyvacija ir dZziaugsmas mokykloje, pradinio ugdymo mokytojams, svarbu teikti
griztamajj rysj, leisti i§laisvinti savo kiirybiSkuma, suvokti, kad Sios kartos atstovai mokosi ilgesnj
laika, nepaisant to, kad jie turi glaudy rysj su sparciai besivystanc¢iomis technologijomis (Apaydin,
Kaya ir Analysis, 2020, p.125). Pastebima, kad stiprinant ,,Alfa“ kartos mokiniy mokymosi
motyvacija svarbus rodiklis tampa, kaip mokytojas pateikia mokymosi informacija, kadangi Sie
mokiniai sunkiai sukaupia ir i§laiko démesj (Ziatdinov ir Cilliers, 2021, p.784). Vizualizacija padeda
grei¢iau mokiniams apdoroti informacija, taip pat prisideda prie geresnio informacijos samprotavimo
ir reiskiniy kiirimo (Kim ir Jin, 2022). D¢l sunkiai valdomo démesio koncentravimo, mokiniams
sunku suvokti Zodinius uzdavinius, skaitomg teksta, todél vizualizacija gali padéti lengviau suvokti
uzduoties salyga, o pateikiamos schemos, vaizdai, informacija perteikiama garso ar vaizdo jrasu,
,»Alfa® kartos mokiniams yra patrauklesné ir grei¢iau suprantama (Mudaly ir Narriadoo, 2023).
Tyrimai rodo Apaydin, Kaya ir Analysis (2020), kad $i karta mieliau renkasi bendrauti ir mokytis i§
vizualiai patrauklios, garso jrasy perteiktos informacijos nei spausdintos, vadovéliy ir kitos lapuose
pateiktos medziagos (p.123-124). Nors ,,Alfa* kartos mokiniai yra kiirybingi ir smalsts, taciau taip
pat jie gali pareikalauti greito atsakymo, bei trumpai ir aiSkiai suprantamos informacijos, kitu atveju,
bus blogai nusiteik¢ mokymuisi (Drugas, 2022, p.6). Manytina, kad vizualizacija pradinio ugdymo
procese ,,Alfa‘“ kartos mokiniams padeda geriau suprasti ir jsiminti sudétingg informacija, iSskirti tik
pagrinding mokomaja medZiaga, ja susieti su turimomis ziniomis bei pateikiami vaizdai labiau
atkreipia jy démesj. Tode¢l, galima daryti iSvada, kad prie mokymosi motyvacijos stiprinimo bidy,
Sios kartos mokiniams prisideda vizualizacija, kuri turéty buty spalvinga, besikeiianti, pritraukianti
Jjuy démesj, suzadinanti smalsumg dométis.

Verta paminéti, kad ugdant ,,Alfa* kartos mokinius yra svarbu atkreipti démesj ne tik |
informaciniy technologijy panaudojima ugdymo procese, bet ir j socialinius santykius mokykloje.
Sios kartos atstovai nepripazjsta vieno asmens valdymo, anot Bozak (2021) vieno asmens klasés
valdyma siiiloma keisti, j dialoga, didinant bendravima tarp aplinkos nariy (p.120). Si karta pasizymi
individualumu, todél mokymosi procese tampa svarbiis ne pasiekimai ar protiniy geb¢jimy rezultatai,
o emocijos ir socialin¢ sgveika mokyklos aplinkoje (Al-Ta’ani ir Hamadneh, 2023, p.613). ,,Alfa*
karta, gimusi skaitmeniniame amziuje ir globojama Sios nuolatinés technologijy kaitos, linke tapti
pagrindiniais dalyviais, kurie noriai rodo refleksijos ir kritinio jausmo poziiirj, tod¢l, jiems sunku
mokytis aplinkoje, kurioje veikia vienas lyderis (Gomes ir kt. 2018, p.11). Pedagogams, kurie siekia
stiprinti Sios kartos mokymosi motyvacija, verta jsidéméti, kad Sie mokiniai yra nuotykiy ieSkotojai,
tyrinétojai, drasiai dalinantys savo mintimis ir patirtimi, prisitaikantys ir ieSkantys greito atsakymo
bei mégstantys uzimti lyderio pozicija (Jha, 2020, p.8-9). Todél, palanki mokymosi aplinka kuria

pagarbius, vieno kito iSklausymu, malonius, Zmogiskus santykius, kurie prisideda prie mokiniy

15



gerovés mokykloje ir jy mokymosi motyvacijos (BrandiSauskiené, BukSnyté-Marmieneg,
Daugirdiené, Cesnavi¢iené, Kemeryté-Ivanauskiené ir Nedzinskaité-Magitiniené, 2021). Manytina,
kad mokykloje saugumo jausmas yra vienas i$ svarbiausiy poreikiy, kadangi mokiniams saugi aplinka
suteikia stipresni rysj su aplinkiniais, kuris paskatina tinkamg elgesj, mazesn¢ tikimybe ] patiriamas
neigiamas emocijas bei jsitraukima j problemas (Fisher, Gardella ir Tanner-Smith, 2018, p.2). Tad,
saugi ir maloni aplinka prisideda prie ,,Alfa* kartos mokiniy teigiamy emocijy mokykloje, kas gali
suteikti dziaugsma ir pasitenkinimg ugdymo procesu bei pastiprinti jy mokymosi motyvacija. Pasak,
Akmal, Koeswantono ir Hartati (2019), pozityviis palaikantys, teigiamai veikiami santykiai
mokykloje ne tik skatina noriai dométis mokymosi procesu, bet ir stiprina socialinius rySius, kuris
prisideda prie s€ékmingo asmenybés vystymosi (p.88). Stiprinant ,,Alfa* kartos mokiniy mokymosi
motyvacijg svarbu atkreipti démesj, kad jiems tampa labai svarbus socialinis santykis mokykloje,
pripazinimas, palaikymas, kuris padrasina, suteikia pagalbg jveikiant sunkumus ir nes¢kmes.

Taigi, manytina, kad ,,Alfa* kartos mokiniai ne tik yra sunkiai sukaupiantys ir i§laikantys
démesj, bet ir drasiis, individualis, greitai ieSkantys atsakymo j iSkylancius klausimus, problemas,
norintys tapti lyderiais mokymosi proceso metu. Todél, mokykloje stiprinant $iy mokiniy mokymosi
motyvacijg svarbu, kad pedagogas vaizdZziai, patraukliai perteikty mokomaja medziaga, taikyty,
naudoty tokias priemones, kurios suzadinty mokiniy smalsuma, paskatinant jsitraukti i veiklas.
Pazymima, kad vizualizacija yra greitai suprantama ir jsisavinama informacija mokiniams, tod¢l tai
tampa pagrindiniu rodikliu j kg turéty atkreipti pradinio ugdymo mokytojai, siekiant atliepti mokiniy
individualumg ir informaciniy technologijy, skaitmeniniy priemoniy poreikj. Kadangi, $ios kartos
atstovai yra uzauge naudodamiesi IKT, tod¢l yra priprate prie jy naudojimo galimybiy, o tradicinio
ugdymo metodai jiems yra nepriimtini. Vadinasi, ugdymo proceso metu naudojamos technologijos
mokiniams tampa labiau priimtinesnés nei tradiciniai mokymo metodai, kadangi technologijos yra
patrauklesnés bei ilgiau jtraukia ir iSlaiko démesj pamoky metu. Taip pat, atsizvelgt i Sios kartos
mokymosi motyvacijos stiprinimo ypatumus, pedagogams vertéty kurti saugia, teigiamy emocijy,
palaikymo, mokymosi aplinkg, kuri padragsinty dalintis mintimis, nebijant iSkylanciy mokymosi

sunkumy.
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2. INFORMACINES IR KOMUNIKACINES TECHNOLOGIJOS
PRADINIAME UGDYME

Pradiniame ugdyme IKT atlieka svarby vaidmenj, keiciant tradicinius mokymosi metodus,
prisidedant prie mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimo galimybiy bei formuojant teigiama
poziiir] j ugdymo procesg. IKT integravimas | pradinj ugdyma apima informaciniy komunikaciniy
technologijy, informaciniy technologijy, skaitmeniniy priemoniy, edukaciniy programy ir zaidimy,
komunikaciniy jrankiy panaudojima (Pradinio ugdymo bendroji programa, 2016, p.15).

Siuolaikingje XXI amziaus skaitmeninéje visuomengje, dar kitaip vadinama informaciné
visuomene, IKT priemonés ir jy teikiamos galimybés, tapo neatsiejama pradinio ugdymo dalimi
(Hamedoglu, 2019, p.145). Interaktyvios, iSmaniosios lentos, skaitmeninés priemonés, edukaciniai
jrankiai, mokomosios programos ir internetiniai iStekliai vis dazniau integruojami ; mokyklos
organizuojamas pamokas, atlickamas veiklas, skiriamas uZzduotis ir kitus projektus. Lietuvos
pazangos strategijoje ,,Lietuvos ateities vizija ,,Lietuva 2050” pazymima, kad technologijy spartus
vystymasis, kuria naujus mokymosi modelius ir metodus, kuriy jtraukimas j ugdymo procesa
prisideda prie Lietuvos Svietimo proverzio (p.8). Todel, IKT integravimas | mokymosi metu
atlickamas veiklas, pradiniame ugdyme kuria palankias salygas, atliepianias Siuolaikines
tendencijas, pasak Sudeikienés ir Gaucytés (2020), tokios pamokos tampa ,,idomios ir Siuolaikiskos,
0 jy panaudojimas ugdymo procese leidzia iSplésti vaiky galimybes mokantis, kuriant, tyrinéjant,
bendraujant ir bendradarbiaujant* (p.4). Pradinio ugdymo bendrojoje programoje (2016), pazymima,
kad ,,jau pradiné¢je mokykloje svarbu ugdyti nuostatg, kad informacinémis technologijomis naudotis
reikia saugiai, atsakingai ir teisétai* (p.16). Pastebima, kad mokytojui, kuris pasirenka integruoti IKT
ar kitas informacines technologijas, pamoky metu, pirmiausiai, vertéty supazindinti mokinius su
saugiu jy naudojimu, pasiripinti, kad mokiniai laikytysi nustatyty taisykliy, higienos reikalavimy,
formuoty asmeninés informacijos atskleidimo pavojaus suvokimg (Pradinio ugdymo bendroji
programa, 2016, p.16). Anot, Sudeikienés ir Gaucytes (2020), IKT panaudojimas pamoky metu
prisideda prie mokiniy informatinio mastymo jgidziy ir kity geb¢jimy ugdymo, kurie svarbiis
aplinkos problemy sprendimy ieSkojimui, lavinant kritinio mastymo gebéjimui, apdorojant
pateikiama informacija (p.4). Taigi, galima daryti i§vada, kad IKT panaudojimas pradiniame ugdyme
leidzia kurti SiuolaikiSkas pamokas, kurios yra jdomios ir patrauklios mokiniams. Taip pat, IKT
priemoniy spartus tobul¢jimas kuria palankias salygas, taikyti naujus mokymo(si) metodus ir
modelius. Todél, technologijy integravimas i pradinj ugdyma tampa neatsiejama mokymo(si) dalimi,

kuri prisideda prie Lietuvos §vietimo sistemos proverzio.
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Vertinat atnaujintas bendrasias pradinio ugdymo programas, yra iSskiriama informatikos
bendroji programa, kurioje pazymima, kad informatikos geb¢jimy ugdymas yra svarbus jgudis
Siandieninéje visuomenéje, programos metu lavinamos mokiniy informatinio mastymo ir
skaitmeninio ra$tingumo kompetencijos (Informatikos bendroji programa, 2021, p.1). Sioje
programoje informatinis mastymas yra apibréziamas, kaip gebéjimas, kuris leidzia mokiniams
samprotauti, atrasti problemy sprendimo btidus, formuoti, analizuoti, kurti ir tvarkyti informacinius
duomenis, taikant strukttruotus modelius ir schemas (Informatikos bendroji programa, 2021, p.1).
Kita pradinio ugdymo informatikos programoje paZymima kompetencija — skaitmeninis rastingumas,
kuris apibréziamas, kaip geb¢jimas tinkamai naudoti skaitmeninius jrankius, kuriy pagalba mokiniai
geba ieskoti reikiamos ir vertingos informacijos, suvokia saugias jy panaudojimo galimybes,
bendraujant ir bendradarbiaujant interneto tinkluose bei skaitmeninio turinio kiirimg ir dalijimasi juo
(Informatikos bendroji programa, 2021, p.1). Remiantis UNESCO Lietuvos nacionalinés komisijos*
informacija, galima pastebéti, kad informatinj raStinguma apibrézia kaip ,sudétinj medijy ir
informatinio rastingumo ,,MIR* - (angl. media and information literacy, MIL) terming, kuris apima
visas medijas ir Ziniasklaida®“. Todé¢l, manytina, kad informatinis raStingumas ir skaitmeninis
raStingumas turi glaudy ry$j, kadangi Sis ,,MIR* terminas ,,apima visas medijas ir ziniasklaida

S, Verta atkreipti démesj,

(spauda, radijo ir televizijos laidos, kino filmai, reklama, internetas ir kt.)
kad visy Siy IKT priemoniy visuma apima placias galimybes, kuriomis pasinaudoj¢ mokiniai gali ne
tik iSmokti jas valdyti ir naudotis, bet ir tikslingai veikti ugdymo proceso metu ar uz mokyklos riby.
Remiantis atnaujintos Informatikos programos (2021), misija, kad pedagogas turi padéti mokiniams
igyti suvokima, kad IKT panaudojimas pradiniame ugdyme prisideda prie jy s€kmingo geb¢jimy ir
igiidziy ugdymo, kuris svarbus visuomengés ateityje (p.4). Tod¢l, pradinio ugdymo pedagogams, verta
atsizvelgti j IKT panaudojimg pamoky metu, kadangi jy integravimas leidzia mokiniams formuoti
bendra suvokimg apie IKT visuma, jy galimybes, kurias panaudojant yra lavinami kiti jy svarbiis
mastymo, kiirybiskumo, komunikavimo, kulttirinio, socialinio, pazinimo geb¢jimai ir jgiidziai.
Taigi, apibendrinant, galima teigti, kad IKT integravimas j pradinio ugdymo procesg yra
neatsiejama Siuolaikinio ugdymo salyga, kurios pagrindinis siekis yra kurti palankia mokymosi
aplinka mokiniams. Todé¢l, pamokose, kuriose pedagogas pasirenka naudoti IKT jrankius ir
skaitmenines priemones prisideda prie mokiniy informatinio raStingumo ir skaitmeninés

kompetencijos ugdymo. Pazymima, kad informatinis mgstymas ir skaitmeninis raStingumas siejamas

4 UNESCO, Lietuvos nacionaliné komisija. Prieiga per internetg: <https://unesco.lt/komunikacija-ir-informacija/mediju-
ir-informacinis-rastingumas> [Zitiréta 2024-01-10].
S UNESCO, Lietuvos nacionaliné komisija. Prieiga per interneta: <https://unesco.lt/komunikacija-ir-informacija/mediju-
ir-informacinis-rastingumas> [Zitiréta 2024-01-10].
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1 vieng bendra suvokimg, kuomet mokiniai geba saugiai naudotis internetiniais iStekliais, kiirybiskai
kurti skaitmeninj mokymosi turinj bei juo dalintis, lavina kritinj mastymg. Manytina, kad Sie
gebéjimai jgyjami pradin¢je mokykloje gali i§ dalies prisidéti prie sékmingos valstybés ateities

kiirimo.
2.1. Informaciniy ir komunikaciniy technologijuy panaudojimo ypatumai

pradiniame ugdyme

IKT panaudojimas pradiniame ugdyme tampa vienas i§ esminiy pokyc¢iy, prisidéjusiy prie
pakitusiy tradiciniy mokymo ir mokymosi metody, kurie Svietimo sistemg papildé Siuolaikinémis
naujovémis (Lebohang ir Yusef, 2023, p.2). IKT panaudojimas pradiniame ugdyme suteikia palankia
aplinka, kuri palengvina mokiniy mokymosi procesa bei jy naudojimas prisideda prie mokiniy
mokymosi motyvacijos stiprinimo veiksniy (Kuzembayeva, Taganova, Spulber ir Maydangalieva,
2022, p.81). Pasak, Kuzembayeva, Taganova, Spulber ir Maydangalieva (2022) yra trys veiksniai,
kurie prisideda prie tikslingo IKT panaudojimo mokymosi proceso metu: pirmas — pedagoginis
pozitris dél IKT panaudojimo — didaktiniame scenarijuje esaniy priemoniy ir iStekliy, ypac
internetiniy, leidzia patenkinti daugybe mokiniy mokymosi poreikiy; antras — technologijy
panaudojimo iSmanymas ir jy taikymo jgiidziai — IKT priemonés, jrankiai sparciai tobul¢ja, todel
pedagogai turéty nuolat atnaujinti savo zinias; tre¢ias — mokiniy motyvacija mokytis ir kompetencija,
kurig galima stiprinti pasitikéjimu grjstais santykiais su mokytoju, pateikiant jvairy turinj, atitinkantj
mokiniy mokymosi interesus ir poreikius (p.82). Pastebima, kad visi Sie veiksniai, lemia IKT
panaudojimo kokybe¢ ugdymo procese, kuri svarbi stiprinant mokiniy mokymosi motyvacija. Verta
atkreipti démesj, kad IKT panaudojimas pradin¢je mokykloje turi i§ ties didel¢ verte¢ ugdymo
procesui, kadangi jy panaudojimas praturtina mokymasi jvairiomis medziagomis, pavyzdziui, vaizdo,
garso, teksty ir bendravimo, bendradarbiavimo (Mese ir Sevilen, 2021, p.3). IKT priemoniy pagalba,
suteikia galimybe¢ pedagogams greiciau perteikti svarbiausig informacija, sudétingas mokomas temas
paversti papras€iausiomis, jas vaizdziai perteikiant, kuriant mokiniam labiau priimtinesnj ugdymo
turinj (Hamedoglu, 2019, p.147). Taip pat, IKT pedagogams gali pasitarnauti kaip pagalbinis Saltinis,
kuriuo greitai ir patogiai galima komunikuoti su mokiniy tévais ar jais paciais, perduodant
internetiniais kanalais, programomis svarbig informacija, apie mokyklos bendruomenés, klasés
ivykius, pavyzdziui, namy darbus, lankomuma, jvertinimg ir pan. (Hamedoglu, 2019, p.147). Todél,
galima manyti, kad IKT panaudojimas pradiniame ugdyme tampa svarbus, atsizvelgiant j Siuolaikinj
mokymosi proceso kiirima, kuris gali padéti pedagogams ieSkant jvairesnés mokomosios medziagos
pateikimo klasés dalyviams, greitesnio komunikavimo tarp mokyklos bendruomenés nariy bei

prisidéti prie mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimo. Manytina, kad IKT technologijy

19



panaudojimas taip pat prisideda prie palankios aplinkos kiirimo ugdymo procese, kuris palengvina
pradinio ugdymo mokiniy mokymasi. Vadinasi, IKT panaudojimas pamokose suteikia mokiniams
galimybe mokytis i$ jvairios mokomosios medziagos, kurig gali lengviau apdoroti ir jsisavinti.

IKT priemoniy ir jrangos galimybés leidzia mokomajj turinj pritaikyti kiekvienoje pamokoje.
IKT priemoniy, kity technologijy panaudojimas leidzia pradinio ugdymo pedagogui kurti naujoves
visose dalykinése srityse. Kadangi, pradinio ugdymo procesas yra ,integralus, t.y. visybiSkas,
sarySingas, darnus, kuris organizuojamas kaip vieninga sistema“ (Informatikos bendrosios programos
igyvendinimo rekomendacijos, pradinis ugdymas, 2024, p. 3). Todél, pradinio ugdymo pamokose
IKT integruoti galima j kiekvieng mokomajj dalyka, atsizvelgiant j pamokoje atlickamas uzduotis ir
veiklas. Pasak Kuzembayeva, Taganova, Spulber ir Maydangalieva (2022), vienas i§ daugelio
valstybiy Svietimo tiksly, paskatinanc¢iy integruoti IKT j visus mokomuosius dalykus, yra stiprinti
mokiniy mokymosi motyvacija (p.81). Manytina, kad IKT panaudojimo ypatumai, leidzia kurti
naujoves visose pradinio ugdymo pamokose, kuriy pagrindinis rodiklis stiprinant mokiniy mokymosi
motyvacija tampa, SiuolaikiSkas, modernus ugdymo proceso organizavimas, taikant Siuolaikinius
ugdymo modelio metodus (Kaumba, Mphahlele, Muleya, ir Simui, 2021, p.3). Pavyzdziui,
matematikos pamokose, IKT suteikia mokiniams galimybe geriau suprasti sudétingg informacija,
kurti grafikus, vizualizuoti abstrak¢ias sgvokas ir taip pagerinti mokymosi patirtj (Fan, Luo, Xie, Zhu
ir Li, 2022, p.614). Pasaulio pazinimo pamokose mokiniai, pasinaudojant IKT priemonémis, gali
virtualioje aplinkoje pamatyti ir susipaZinti su jvairiy pasaulio Saliy kultiira, augalija, gyviinija, pazinti
zemelapyje esancius zemynus ir sutartinius Zenklus (Ponomariovien¢, 2020, p.27-29). Kalby
pamokose IKT priemonés kurig patogia aplinka bendrauti ir bendradarbiauti, dalintis perskaityty
teksty mintimis, taip pat prisideda prie galimybes ugdyti besimokanciyjy Snekamosios ir rasytinés
kalbos jgiidziy formavimo (Poudel, 2022, p.104). Manytina, kad pradinio ugdymo pamokose, IKT
taikymas yra universalus, nes jy teikiamos galimybés leidzia jas pritaikyti kiekvienam mokomajam
dalykui, o jy naudojimas suteikia mokiniams prieigg prie skirtingy informacijos Saltiniy, bei leidzia
kryptingai tobuléti ir plésti savo Zinias jvairiose srityse. Tad, siekiant stiprinti mokiniy mokymosi
motyvacija svarbu, kad integruojant IKT i mokomuosius dalykus biity atsizvelgiama |
kontekstualuma, kuris pazymimas, kaip mokiniams pazjstama aplinka, kuri bty siejama su jiems
geral zinoma gyvenimiska patirtimi bei jy taikymo ypatybés turi remtis jau turimomis mokiniy
ziniomis (Informatikos bendrosios programos jgyvendinimo rekomendacijos, pradinis ugdymas,
2024, p. 3). Vadinasi, IKT priemoniy panaudojimas yra universalus ir lankstus visoms pradinio
ugdymo pamokoms. IKT priemoniy prisitaikymas prie kiekvieno mokomojo dalyko leidzia
mokiniams pazinti supantj pasaulj, plésti savo zinias apie dar nezinomus dalykus. Taigi, galima

manyti, kad IKT priemonés suteikia placias galimybes skirtingiems mokomiesiems dalykas, kuriy
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pagrindinis integravimo tikslas yra sustiprinti mokiniy mokymosi motyvacija. Todél, vertinant
mokiniy mokymosi motyvacija, pedagogai turéty atkreipti démesj j IKT priemoniy integravimo
kontekstualuma, kuris remiasi mokiniy gyvenimiska patirtimi bei sukauptomis Ziniomis.

IKT panaudojimas pradiniame ugdyme suteikia galimybe pedagogams ugdymo turinj
pritaikyti kiekvieno mokinio gebéjimams, kitaip tariant, diferencijuoti. Visose klasése mokiniai
skiriasi daugeliy savybiy del kuriy gali patirti mokymosi sunkumy, pavyzdziui, individualios raidos
tempu, motyvacijos lygiu, pomégiais, jau turimomis Ziniomis, jgtidZiais, informacijos apdorojimu,
suvokimu (Karatza, 2019, p.8). Manytina, kad dél skirtingy mokiniy geb&jimy ir jgtidziy, mokiniams
naudojant IKT yra lengviau suprantama mokomoji medziaga, nes galima pereiti nuo vaizdinio —
zodinio — loginio uzduoties atlikimo, kuris prisideda prie mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimo
<...>, ji taip pat, didéja d¢l daugialypés terpés poveikio (Rakhimovich ir Ibrokhimovich, 2021, p.8-
9). Todél anot, Galkienés ir Monkevicienés (2021), visy ugdytiniy jtraukimas ] mokymosi procesa
yra esminis veiksmingo mokymosi sudedamoji dalis, kurig tiesiogiai veikia mokiniy mokymosi
aplinkoje patiriami i§Stkiai, lemiantys mokymosi motyvacijos lygi (p.13). Tokiems mokiniams, kurie
patiria mokymosi sunkumus, IKT priemoniy naudojimas skatina teigiama mokymosi aplinka, nes
IKT naudojimas pozityviai veikia mokymosi procesa, skatina aktyvy mokiniy vaidmenj, suteikia
galimybe keisti ir modifikuoti mokymo ir mokymosi biidus, metodus bei principus (Palieraki ir
Koutrouba, 2021, p.1490). Vadinasi, IKT priemonés pradiniame ugdyme tampa kaip parama
mokiniui, kuri yra reikalinga, norint pedagogui paskatinti mokinius, toliau sékmingai veikti ir
nepasiduoti iSkylantiems sunkumams. Pasak, Palieraki ir Koutrouba (2021), IKT yra transformuojanti
priemoné, kuri padeda mokiniams pasiekti geresniy mokymosi rezultaty, nepaisant patiriamy
mokymosi i§§tikiy mokykloje (p.1490). Naudojant IKT ugdymo turinys yra pritaikytas individualiai
mokiniui pagal jo gebéjimus, pavyzdziui, individualios funkcijos, leidzia pedagogui paskirti
uzduoties sudétingumo lygj, atlikimo laika, tempa, vertinima, informacijos gausos pateikima ir pan.
(Catas ir Borsa, 2019, p.57). Tod¢l, galima pastebéti, kad pedagogams siekiant pastiprinti mokiniy,
turin¢iy mokymosi sunkumy, motyvacijag mokytis, IKT priemoniy panaudojimo galimybés leidzia
ugdymo turinj modifikuoti, pagal jy individualius geb¢jimus. Manytina, kad jtraukiant visus mokinius
1 ugdymo procesa, pradinio ugdymo mokytojai prisidés prie sekmingo mokiniy mokymosi proceso
igyvendinimo.

Taigi, galima manyti, kad IKT panaudojimo ypatumai pradiniame ugdyme, siejami su
veiksniu, kuris padeda pedagogams stiprinti mokiniy mokymosi motyvacija. Kadangi, IKT
galimybés leidZia kurti greitai pasiekiama informacija mokiniui ir kitiems bendruomenés nariams.
Taip pat, IKT priemoniy taikymas yra atliepiantis Siuolaikines naujoves pamokose, kuriose galima

susipazinti su jvairiomis pasaulio Salimis, kiirybiskai jveikti matematikos uzduotis bei patogiai

21



bendradarbiaujant lavinti Snekamosios ir rasytines kalbos jgiidzius. Pastebima, kad IKT priemoniy
galimybés yra universaliai pritaikomos kiekvienam mokomajam dalykui, taip pat ir mokiniy
skirtingiems mokymosi poreikiams ir geb¢jimams. Naudojant IKT pedagogai gali paskiriamas
uzduotis modifikuoti, diferencijuoti, pritaikyti individualiems mokiniy geb&jimams ir jgiidziams.
priemonés tampa kaip parama, kuri paskatina juos jveikti iSkylancias problemas. Taigi, IKT
priemoniy ir jrangos tikslingas panaudojimas pradinio ugdymo metu sudaro palankias salygas
mokiniams aktyviai, drasiai, kiirybiskai, s€ékmingai veikti mokymosi metu, noriai atliekant paskirtas

uzduotis ir veiklas.

2.2, Informaciniy ir komunikaciniy technologiju panaudojimo galimybés

stiprinant mokiniu mokymosi motyvacija

Siandieninéje visuomenéje taip pat ir pradinio ugdymo mokyklose IKT panaudojimo
galimybés yra neatsiejama gyvenimo dalis, kuri uztikrina mokymosi procesa jdomy, patraukly,
kurybiska, itraukianti démesj bei svarbiausia, stiprinantj mokiniy mokymosi motyvacija
(Rakhimovich ir Ibrokhimovich, 2021, p.8). Tad, pradinio ugdymo pamokose, kuriose naudojamos
IKT priemonés, iranga skatina aktyvy mokiniy dalyvavima, norg isitraukti i pedagogo paskiriamas
veiklas ir atlickamas uzduotis. Pasak, Puspitarini ir Hanif (2019), pedagogams tenka svarbus
vaidmuo, mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimo procese, kadangi pedagogai gali didinti
mokiniy mokymosi motyvacija kurdami mokymosi strategijas, kuriose yra paskatinama mokiniy
iSoriné motyvacija, pavyzdziui, panaudojant IKT priemones kaip iSorinj stimulg (p.54). Kadangi
mokytojai, naudodami IKT pamokoje, gali lengviau atkreipti mokiniy démesj dél besikei¢ianc¢ios IKT
priemoniy daugialypés terpés. Pavyzdziui, garso, teksto, vaizdo, spalvy ir judesio derinys padidina
mokiniy jsitraukimg j mokymasi ir informacijos jsavinimg, nes tuo metu yra jtraukiami daugiau nei
vienas jutimo procesas, t.y. klausa, rega, lyt¢jimas (Poudel, 2022, p.109-110). Vadinasi, IKT
priemoniy panaudojimas pradiniame ugdyme yra svarbus tiems mokiniams, kuriy mokymosi
motyvacija lemia iSoriniai veiksniai. Ta¢iau net ir ty mokiniy, kuriy mokymosi metu veikia viding
motyvacija, IKT panaudojimas pamokose gali, mokymasi paversti labiau jtraukianc¢iu démesj
(Rakhimovich ir Ibrokhimovich, 2021, p.8). Kadangi mokinio jsitraukimas j ugdymo procesa lemia,
mokymosi sékme, kuri stiprina mokiniy motyvacija (Puspitarini ir Hanif, 2019, p.56). IKT
panaudojimas pradinéje mokykloje mokiniy mokymosi motyvacija gali stiprinti jvairiais budais.
Pagrindiniai veiksniai, kurie stiprina mokiniy mokymosi motyvacija, naudojant IKT pamokose:

e jtraukiantis mokymeosi turinys — IKT priemongs, interaktyvios lentos, mokomieji

skaitmeniniai mokymosi zaidimai ir kity iStekliy panaudojimas ugdymo procese leidzia
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mokymosi turinj paversti vizualiai patraukly, jdomy ir ilgalaikiu pritraukiant] démesj
(Arukaroon ir Krairit, 2017, p.5). IKT priemoniy panaudojimas yra dinamiskas, todél
mokiniai skatinami jsitraukti j pazintines veiklas aktyviu biidu (Gousiou ir Grammenos, 2023,
p.222). Pamokos, kuriose naudojamos IKT priemonés, pagyvina mokymosi procesa, kadangi
pradinio ugdymo amziaus mokiniams vizualizacija — vaizdai dominuoja prie§ abstrakcias,
logines uzduoties salygas (Rakhimovich ir Ibrokhimovich, 2021, p.9). Formuojamos zinios
yra pateikiamos daugeliu stimuly, vaizdiniy, garsiniy, kalbiniy, todél reaguojama i daugiau
mokymosi profiliy, nes tuo metu veikia daugiau pojuciy (regé¢jimas, klausa, lytéjimas), kurie
stimuliuoja ir labiau pritraukia démesj (Karatza, 2019, p.33). Taip pat, IKT priemoniy
jtraukiantis turinys yra labiau jsimintinesnis uz mechaniSka atlieckamag veikla, taikant
tradicinius mokymosi metodus (Puspitarini ir Hanif, 2019, p.54). Taigi, IKT priemonés
padeda mokiniams geriau sukaupti démesj, mokymosi turinj. Informacija pateikiama vizualiai
mokiniams yra jdomesn¢ ir skatina aktyviai jsitraukti j ugdomasias veiklas ir uzduotis. Todé¢l,
IKT priemoniy panaudojimas pradinéje mokykloje, suteikia galimyb¢ pedagogui pamokos
turinj paversti patraukly ir jdomesnj, kuris prisideda prie mokymosi motyvacijos stiprinimo
veiksniy.;

interaktyvus ir bendradarbiaujantis mokymasis — IKT gali pagerinti bendradarbiavimo
igiidzius, kurie prisideda prie kity igidziy lavinimo, tai kritinio mastymo ir savi refleksijos
ugdymo, o Siy geb¢jimy visuma pagerina mokymg ir mokymasi bei stiprina mokymosi
motyvacija (Alzhanova, Chaklikova, Baidada, Mansouri, Poirier, Abouzeid, Agarwal ir
Frambach, 2017, p.5). Naudojant IKT bendradarbiavimo metu mokiniai gali grei€iau jsiminti
svarbig mokomajg informacija (Puspitarini ir Hanif, 2019, p.57). IKT priemoniy teikiamos
galimybés leidzia laisvai komunikuoti, bendrauti ir greitai keistis id¢jomis, aktyvus
dalyvavimas grupé¢je skatina problemy sprendimy ieSkojima, visa tai padeda sustiprinti
socialinius santykius tarp bendruomenés nariy, kuris svarbus palankios mokymosi aplinkos
kirimui ir motyvacijai (Galkiené¢ ir Monkeviciene, 2021, p.16). Manytina, kad IKT
panaudojimas ugdymo proceso metu, leidzia pedagogams kurti interaktyvig ir
bendradarbiavimo mokymosi aplinka, kuri prisideda prie mokiniy mokymosi motyvacijos.
Bendradarbiaudami mokiniai gali laisvai ir greitai keistis id¢jomis, spresti iSkylancias
problemas.;

individualus mokymasis — mokiniai naudojant IKT gali patys savarankiSkai reguliuoti
pasirenkamy uzduociy sudétinguma, pagal savo gebéjimus ir jgiidZius, jie taip pat gali rinktis
mokymosi tempa ir asmeninius norimus pasirinkimus (Karatza, 2019, p.33). Tad,

prisitaikancios ir lengvai pasikei¢iamos mokymosi programos ar platformos gali padéti
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mokiniui paciam pasirinkti uzduociy sudétingumo lygj, taip pat savarankiskai pasirinkti
mokymosi tempg. Pasak, Rakhimovich ir Ibrokhimovich (2021), IKT leidzia pedagogams
suasmeninti mokymosi procesg kiekvienam, formuoti individualy ugdymo procesa, skirtingo
pasirengimo mokytis lygio mokinius, t.y. ugdyti skirtingy geb¢jimy ir jgiidziy mokinius tuo
paciu metu (p.8). Kadangi yra daugyb¢é kompiuteriy, techniniy ir skaitmeniniy priemoniy,
skirty jvairioms mokiniy protinéms veikloms skatinti, pavyzdziui, regimajj ir girdimajj
suvokimg, démesio koncentracija, atminties lavinimg ir verbalinj mastyma (Dolgova,
Batenova, Emelyanova, Ivanova, Pikuleva ir Filippova, 2019, p.3).;

mokytis pramogaujant (Aydin ir Celik, 2023, p.44). Zaidimo metu mokiniai gali linksmai ir
patogiai iSreiksti save, taip pat, zaisdami jie mokosi taisykliy, stipréja jy paZintiniai gebéjimai,
tokie kaip sprendimy priémimas, interpretavimas ir vertinimas (Aydn ir Celik, 2023, p.44).
Skaitmeniniai ir edukaciniai Zaidimai pasiZymi: aiskiai grindziamomis taisyklémis; jautrumu,
reaguojantys ir leidziantys zaid¢jui greitai atlikti veiksmus; suteikiantys sisteminj griztama;ji
ry$i bei atsaka; sudétingi, daznai apimantys atsitiktinumo elementus; pazanga zaidime tampa
kaupiamoji, atspindi ankstesnius veiksnius; ir galiausiai patraukliis, motyvuojantys Zaid¢ja
jsitraukti (Lomos, Seineke, Kesting ir Luyten, 2023, p.2). Pasak Aydn ir Celik (2023),
skaitmeniniai ir edukaciniai zaidimai, dél tam tikry jy pasiZyminciy savybiy, teigiamai veikia
mokymosi procesa, padeda geriau jsisavinti mokomaja informacija, skatina teigiama poziiirj
1 mokomajj dalyka bei stipring mokiniy mokymosi motyvacija ugdymo proceso metu (p.45).
Taip pat, mokomieji edukaciniai ir skaitmeniniai Zaidimai, susideda i§ zaidybinimo elementy:
mokiniy tarpusavio konkurencijos, atlygio ar apdovanojimo (taskai, zvaigzdutés, troféjai),
nuobaudos, visi Sie elementai jtraukia ir i§laiko mokiniy ilgalaikj démesj (Lomos ir kt., 2023,
p.2-3). Todél, galima manyti, kad skaitmeniniy ir edukaciniy zaidimy integravimas j pradinio
ugdymo pamokas stiprina mokiniy mokymosi motyvacija d¢l nenuspéjamumo, jautrumo,
greito reagavimo | zaidéjo atliekamus veiksmus ir svarbiausia, yra patrauklis, pritraukiantys
mokiniy démesj, kadangi Zaidimo procese yra naudojami zaidybinimo elementai.

Taigi, galima daryti iSvada, kad skaitmeniniame amziuje IKT panaudojimas tampa svarbus

pradinio ugdymo veiksnys, kuris stiprina mokiniy mokymosi motyvacija. IKT galimybés mokiniams

leidzia pamoky metu patirti malony, linksma, jtraukiantj, zaisminga, bendradarbiavimg skatinantj

mokymasi. IKT priemoniy ir jrangos panaudojimas pedagogams leidzia kurti individualy mokymasi,

kuomet mokiniai patys savarankiSkai gali reguliuoti mokymosi tempa ir atlieckamy uzduociy

sudétingumo lygi. Taip pat, IKT panaudojimas pamoky metu atlickamose veiklose leidzia

interaktyviai perteikti mokymosi turinj, kai tuo paciu metu informacija pateikiama daugialypéje
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terpéje, mokomoji medziaga veikiama garsiniy, vaizdiniy, zodiniy stimuly. Mokymosi procesas
pasitelkiant IKT priemones — skaitmeninius, edukacinius zaidimy jrankius yra paskatinamas jvairiy
zaidybinimo elementy, tarpusavio konkurencijos, apdovanojimy ir atlygio, kurie teigiamai veikia
mokiniy poziiirj ] mokymosi procesa, o Zaidybinimo elementai prisideda prie mokymosi motyvacijos
stiprinimo. Tod¢l, IKT priemoniy panaudojimas yra svarbus mokymosi metu, siekiant ne tik
pastiprinti mokymosi motyvacija, bet ir kurti malony mokymosi procesa, padedant] mokiniams

pajausti mokymosi dziaugsma.
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3. SKAITMENINIU MOKYMO(SI) PRIEMONIU PANAUDOJIMO
GALIMYBES PRADINIAME UGDYME

Zodzio ,,skaitmeninis® terminas yra kiles i§ angly kalbos ZodZio ,.digital*, kuris neturi vieno
tikslaus apibrézimo (Cambridge Dictionary, 2019). Viena i§ daugelio ,digital“ zodzio savoky
vartojama reik§me, tai — skaitmenings sistemos jraso arba perduota informacija, duomenis tiikstanciy
labai mazy signaly pavidalu (Oxford English Dictionary, 2023). Skaitmeninis dar kitaip paZymimas,
kaip: ,,Galintis jgyti baigtinj skaiCiy, reikSmiy ar buseny. Tiksliau biity vartoti zodj ,,diskretus*.
Taciau labiau paplito ,,skaitmeninis* dél angly k. zodZio digital jtakos* (Dagien¢, Grigas ir Jevsikova,
2005, p.272). Todel, ,,skaitmeninis* terminas pradinio ugdymo procese apima visas skaitmenines
technologijas ir priemones, kurios yra naudojamos mokymo(si) tikslams pasiekti (Mcilwhan, 2024,
p.1). Taip pat, terminas ,,skaitmeninis* ugdymo procese daznai vartojamas su Kkitais ZodZiais,
pavyzdziui, mokymas(is). ,,Skaitmeninis mokymas®, paZymimas, kaip bet koks mokymo(si) bidas,
kurj lydi technologijos arba mokymo(si) praktika, kurioje tikslingai naudojamos technologijos ar
kitos IKT priemonés ugdymo proceso metu (Praveen Kumar ir Vasimalairaja, 2019, p.223).
Remiantis Balvo¢ius, Lozdiené ir Zandaris (2021), yra isskiriama ,,skaitmeninés kompetencijos*
apibréztis, kuri suvokiama kaip gebé¢jimas, naudotis skaitmeniniu turiniu, atliekant uzduotis,
saugiai bendraujant ir bendradarbiaujant bei mokymasis kurti ir valdyti skaitmeninj turinj. Todél,
pradiniame ugdyme yra iSskiriama ir naudojama ,,skaitmeninis turinys‘ sgvoka, tai —,,JIKT sukurtas
turinys, kuris apima informacija ir patirtis, kuri yra naudinga vartotojams* (Lauzikas, 2018).
»Skaitmeninis turinys“ pazymimas, kaip skirtingy dydziy, biidy ir struktiiros skaitmeninio turinio
kirima, valdyma (Balvocius, Lozdiené ir Zandaris, 2021). Todél, skaitmeninis turinys suvokiamas
kaip IKT priemoniy panaudojimo biuidy, formy struktiira, kuri leidzia pritaikyti turimas ir jgytas
zinias, kuriant ir valdant skaitmeninj turinj. Apibendrinant, manytina, kad skaitmeninis ZodZio
reik§me galima suvokti, kaip visy technologijy jrangos ir priemoniy siunciamy signaly visuma, kuriy
pagalba galima perduoti, apdoroti, ieSkoti, kurti informacija. Pradiniame ugdyme skaitmeninis
mokymas(is) apima geb¢jimus, tai — skaitmeninio turinio valdyma, kiirima, tyrin¢jima ir bet kokia
kita veikla, kurioje vyksta mokymas(is).

SMP apibréziamos, kaip ,.tikslingai sukomplektuotas skaitmeninio mokymosi turinys,
pateikiamas kartu su skaitmeniniu mokymosi jrankiu (ar virtualia mokymosi aplinka), skirtu jam
perzitiréti ir mokymo proceso organizavimui uztikrinti“ (Skaitmeninio Svietimo gairés, 2023, p.5).

Yra i$skiriami SeSi SMP tipai: virtuali mokymosi aplinka, skaitmeninés uzduotys, simuliacija, vaizdo
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ir garso (medijy) medziaga, skaitmeninis vadovélis ir edukaciniai zaidimai (Skaitmeninio Svietimo

gaireés, 2023, p.5). SMP tipai pateikti 1 paveiksle.

Virtuali _ Mokymosi valdymo sistema, kurioje integruotas mokymosi
> mokym051 > turinys, komunikavimo ir vertinimo priemongés.
aplinka

Skaitmeninés [, Mokymo objektas, skirtas uzduotims atlikti, jsivertinti ir gauti
uzduotys griztamajj rysj.

Aplinka, skirta realiems reiskiniams, procesams ar

- Simuliacija ~ —» : : o PRIEE
eksperimentams atvaizduoti ir atlikti.

Vaizdo ir garso

Skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy tipai
|

N (medijy) 5 Mokymosi turinys, pateiktas naudojant medijas.
medziaga
Skaitmeninis Mokiniui skirta skaitmeniné mokymosi priemong, turinti
> vadovélis —> metoding struktiira, padedanti siekti dalyko bendroje apibrézty
pasiekimy.
L, Edukacinis N Skaitmeninis zaidimas, ugdantis mokinio kompetencijas,
zaidimas skatinantis kritinj mastyma ir gebéjima spresti problemas.

pav. 1 Skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy tipai
Saltinis: Skaitmeninio $vietimo gairés, 2023, p.5.

Atsizvelgiant | pateiktos lentelés duomenis, galima pastebéti, kad skaitmeniniy priemoniy tipy
visumg apima: valdymo sistemas, mokymo objektus, mokymosi aplinkg ir turinj, mokymosi
priemongs ir zaidimus. Pasak, Girdzijauskiené, Norviliene, Smitiené ir Rupsiené (2022) skaitmeniniy
priemoniy integravimas ] ugdymo procesa yra ,.besivystanti ir perspektyvi Svietimo technologijy
dalis“ (p.118). Todél, spartus technologijy ir inovacijy diegimas kei¢ia mokymosi aplinka® (Sileikyte,
2023, Svietimo naujienos). Atsizvelgiant | SMP galimybes, pedagogai naudojant skaitmenines
priemones pamokose, gali veikti per skirtingus vaidmenis’. Pasak Aslam ir Saeed (2022), mokytojai
naudojant skaitmenines priemones pamokose, gali imtis pagrindinio vaidmens, kuomet atlickama

veikla arba uzduotis kontroliuojama, tuomet mentoriaus, kuris suteikia pagalbines gaires ar

6 Sileikyte, D. (2023 m. geguzés 9d.). Pasirengimas diegti atnaujintas ugdymo programas i§ aréiau: poky¢iai, pagalba,
patirtis. Svietimo naujienos. Prieiga per internety: <https://www.svietimonaujienos.lt/pasirengimas-diegti-atnaujintas-
ugdymo-programas-is-arciau-pokyciai-pagalba-patirtis/> [zitiréta 2024-01-29].

7 Nacionaliné $vietimo agentiira. Kaip naudoti mokiniams skirtas skaitmenines mokymo priemones pamokose. (2023,
spalio 23d.). Prieiga per interneta: <https://www.emokykla.lt/titulinis/kaip-naudoti-mokiniams-skirtas-skaitmenines-
mokymo-priemones-pamokose/48596> [zitréta 2024-01-29].
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instrukcijas, padedancias mokiniams savarankiskai atlikti uzduotis ir instruktoriaus, kuris leidzia
besimokantiems laisvai atlikti uzduotis, pasitelkiant savo turimas zinias ir geb¢jimus, kritiSkai
vertinant informacijg ir sprendziant iSkilusias problemas (p.370-371). Manytina, kad SMP galimybés
leidzia pedagogams ir mokiniams kurti tokia mokymosi aplinka, kuri paskatina juos veikti pagal
individualius geb¢jimus. Taip pat, ir pedagogams SMP, sudaro prielaidas grei¢iau ir veiksmingiau
ugdymo turinj pritaikyti kiekvieno mokinio mokymosi poreikiams ir gebéjimams®. Todél, SMP yra
,multimodalios*, kuomet Zinios pateikiamos ir perduodamos verbaliniais ir vizualiais biidais, kurie
nuolat keiciasi, ir ,,adaptyvios®, kai pamokos turinys automatiSkai adaptuojasi prie mokiniy
pasiekimy (Informatikos bendrosios programos jgyvendinimo rekomendacijos, 2024, p.84). Kadangi,
SMP panaudojimas papildo spausdinting mokymosi medziagg jvairiais Saltiniais ir biidais, kuris
prisideda prie mokiniy emocinés patirties, mokiniams padeda mokytis per patirtj (Graziené ir kt.,
2021, p.8). Manytina, kad SMP naudojimas pradinio ugdymo pamokose, mokiniams nesukelia
baimés ar kity neigiamy jausmy mokymosi procese, kuriame netiksliis atsakymai yra laikomi
klaidomis, o prieSingai, kaip zingsniai, geriau suvokti ir suprasti iSkylancias problemas ir svarbig
informacijg (Sun, Chen ir Ruokamo, 2020, p.80). Tai paskatina jvairios SMP galimybés, t.y.
zaidybinimo elementai, démesj jtraukiantis turinys, greitas griZtamojo rySio gavimas, universalumas,
o dé¢l Siy savybiy stiprinama mokiniy mokymosi motyvacija (Poleschuk, Dreesen, D’Ippolito ir
Cérceles, 2023, p.14-16). Pasak Kondratavi¢ienés (2019), mokiniams mokantis virtualioje erdvéje 1§
skaitmeniniy vadovéliy, atliekant viktorinas ar kitas paskirtas skaitmenines uzduotis, yra ugdomos ne
tik dorinés vertybés, bet taip pat yra paskatinamas partnerystés rySys su kitais klasés dalyviais (p.213).
Tad, SMP kuria inovatyvius ir interaktyvius mokymosi metodus, kurie suteikia mokiniams galimybe
mokytis bet kur ir bet kokiu laiku (Karosien¢ ir Skerniskyte, 2022, p.15). Apibendrinat, galima
pastebéti, kad SMP panaudojimo galimybés leidzia pedagogams pamoky metu imtis jvairiy
vaidmeny, kuriy metu yra paskatinamas mokiniy savarankiSkumas, kritinis mastymas. Taip pat,
mokymo(si) aplinkoje taikyti komunikavimo, vertinimo, jsivertinimo, pagalbing metoding struktiirg,
griztamojo rySio gavimo, medijy, zaidimy, mokymo(si) turiniui perteikti, valdyti ar pateikti. Todél,
SMP panaudojimas pradiniame ugdyme, suteikia pedagogams galimybe kurti inovatyvy ir
interaktyvy mokymo(si) turinj, kuris pazymimas kaip jtraukiantis démesj, suzadinantis smalsuma,
kuriantis bendravimo ir bendradarbiavimo rysius su kitais klasés nariais.

Taigi, apibendrinant galima teigti, kad Zodis skaitmeninis, neturi vienos galutinés reikSmes.

Ugdymo procese vartojama skaitmeninés mokymo(si) priemoneés Zodziy junginys, kuris pazymimas,

8 Nacionaliné $vietimo agentiira. Kaip naudoti mokiniams skirtas skaitmenines mokymo priemones pamokose. (2023,
spalio 23d.). Prieiga per interneta: <https://www.emokykla.lt/titulinis/kaip-naudoti-mokiniams-skirtas-skaitmenines-
mokymo-priemones-pamokose/48596> [zitréta 2024-01-29].
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kaip technologijy ir kity priemoniy teikiamas, kuriamas ir naudojamas skaitmeninis mokymo(si)
turinys. Jis apima technologijy, SMP panaudojima, turinio valdyma ir kiirimg skirtingomis formomis,
biidais ir struktiira, kurio metu mokytojai ir mokiniai gali mokytis vertinti, ieSkoti, atrasti informacija
ir pritaikyti savo Zinias, geb¢jimus, jgiidzius praktinéje veikloje. Todel, SMP panaudojimas pradinio
ugdymo proceso metu yra svarbus ugdant mokiniy skaitmeninj rastinguma, kuris vertinamas, kaip
gebéjimas tinkamai ir tikslingai naudoti ir valdyti skaitmeninj turinj. Galima manyti, kad SMP
panaudojimo galimybés leidzia sudaryti palankias salygas mokytis bei prisideda prie mokiniy

mokymosi motyvacijos didinimo.
3.1. Skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy jvairové pradiniame ugdyme

Siandieninéje modernioje visuomenéje ir ekonomikoje pla¢iai naudojamos ir diegiamos
skaitmeninés technologijos ir priemonés, kurios sparciai keicia ne tik gyvenima jvairiose srityse, bet
ir mokymosi bidus (Skaitmeninio Svietimo gairés, 2023, p.7). Pasak, Dancsa, Stempel'ova, Takaé ir
Annus§ (2023), XXI amziuje, Svietimu siekiama sukurti tokig Svietimo paradigma, kuri parengty
gebéjimus bei uztikrinti, kad ugdymo procesa baige mokiniai, gebéty naudotis naujomis
skaitmeninémis priemonémis ir nuolat atnaujinty savo Zzinias (p.290). Todél, remiantis ,,Mokykla
2030, Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas™ projektu yra kuriamas skaitmeninis
turinys, kuriame pateikiamos SMP skirtingiems mokomiesiems dalykams ugdyti, kurie pritaikyti
jvairioms amziaus grupéms. Tad, pedagogams yra svarbu suvokti SMP teikiamas funkcijas ir jy
galimybes, kurios prisideda prie teigiamy pokyc¢iy ugdymo procese (Wang, J., Han ir Wang, W.,
2020, p.92). Taigi, skaitmenine mokymo(si) medziaga ir priemonés yra klasifikuojamos j kategorijas
pagal jy funkcijas, tiksling auditorija, pateikimo biidus ir kt. (Rubene, Daniela, Riudolfa, Sarva ir
Lubkina, 2021, p.524-525). SMP naudojimas pagal jy paskirtj, yra labai svarbus atskleidziant
ugdymo proceso tikslus ir siekiamg naudg (Elmira, Duisengalievna, Akgul, Zhorabekovna, Yntyk ir
Meiramkul, 2022, p.2188). Anot, Brazdeikis (2017), SMP skirstomos j: kiirimui, saugojimui,
dalijimuisi informacija (,,Youtube“, ,,Google Sheets“, ,Prezi“), socialinius tinklus (,,Twitter*,
Facebook®, ,,Google Apps®), ir i mokymo aplinkas (,,Moodle®, ,,Classroom®, ,,Kahoot®). Kiti Saltiniai
,,Office of Educational Technology*!® SMP skirsto j:

?,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*. Priciga per internetg: <https://www.mokykla2030.1t/apie-
projekta/> zitiréta [2024-02-10].

19 Office of Educational Technology (2018). Digital Learning Resources Multiple individual DLRs can be combined in
an Integrated DLR Set Integrated DLR Sets. Prieiga per internetg: <https://tech.ed.gov/files/2018/10/matrix-digital-
learning-resources-supports.pdf> [zifiréta 2024-02-10].
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e skaitmeninés akademinio turinio priemonés, kurias apima interaktyviis vadovéliai arba
pamokos, dinaminio modeliavimo ar imitavimo priemonés, virtualiis pasauliai, zodynai,
enciklopedijos, teminiai tinklara$ciai arba j temg orientuotos interneto svetaines, vaizdiniai ir
garsiniai su tema susij¢ iStekliai, vertimo ir artikuliacijos priemonés. Tokios Kkaip:
,edukaKLASE*, , Scratch®, ,, Tinkercad, ,,Minecraft: Education Edition, ,,CoSpaces Edu®,
,Google Translate®, ,,Encyclopedia Britannica Kids®, ,,National Geographic Kids®, ,,EMA
elektroniné mokymosi aplinka®, ,,Y outube® ir pan.

e skaitmeninés produktyvumo priemonés — mokiniy naudojama programiné jranga,
taikomosios programos, programos ar svetainés planuoti, dokumentuoti, organizuoti ir
analizuoti turinj. Jas apima pristatymo, teksty apdorojimo, analizés, informacijos
organizavimo jrankiai ir priemonés. Pavyzdziui, ,,Trello*, ClassDojo*, ,,Kahoot!”, ,,Padlet®,
,Ouizlet”, ,Google Classroom* ir pan.

e skaitmeninés komunikacijos priemonés — programiné jranga, taikomosios programos ar
svetainés, kurias mokiniai naudoja bendravimui, bendradarbiavimui, tinkly kiirimui ar
informacijos pateikimui. Pavyzdziui, ,,Slack®, ,,Microsoft Teams®, ,,Zoom* ir pan.

Vadinasi, pradiniame ugdyme SMP yra svarbios Siuolaikin¢je visuomenéje, norint iSugdyti
reikalingus geb¢jimus ir jgiidzius mokiniy ateityje, kurie gebéty prisitaikyti prie atsinaujinusios
skaitmeninés visuomenés. Taip pat, pradinio ugdymo pedagogams vertéty atkreipti démesj i SMP
teikiamas funkcijas, kurios yra grupuojamos pagal tipus. Kadangi, SMP panaudojimas pradiniame
ugdyme turi atliepti tikslingg jy paskirti, kuri suteikty mokymosi procese nauda. Pedagogai turi zinoti,
kaip geriausiai panaudoti technologijas Svietime, kad galéty veiksmingai padéti savo mokiniams
mokymo ir mokymosi procese, pasitelkdami naujoves, atnesStas Siuolaikinio pasaulio (Elmira,
Duisengalievna, Akgul, Zhorabekovna, Yntyk ir Meiramkul, 2022, p.2188). Todél, NSA

,,Skaitmeninés mokymo priemonés* !!

saraSe yra pateiktos nuorodos i 269 skaitmenines mokymo
priemones, kurias integruojant j ugdymo procesg yra ugdomos kultiiring, pilietiSkumo, kiirybisSkumo,
socialing, emocing, sveikos gyvensenos, skaitmening kompetencijas. Carretero Gomez, Vuorikari ir
Punie (2017), i8skiria penkias kompetencijas, kurias turi jgyti mokiniai naudojant SMP: informacinis
ir duomeny raStingumas, skaitmeninio turinio kirimas, saugumas, problemy sprendimas,
bendravimas ir bendradarbiavimas. Verta atkreipti démesj, kad kai kurios zemiau pateiktos SMP
galima priskirti ne vienai kompetencijai ugdyti, tod¢l pedagogai turéty patys tikslingai atsirinkti ir

pritaikyti jas ugdymo procese.

! Skaitmeninés mokymo priemonés (2022). Nacionaliné $vietimo agentiira. Prieiga per interneta:
<https://www.nsa.smm.lt/'ugdymo-turinio-departamentas/mokymo-priemoniu-sklaida/skaitmenines-mokymo-
priemones/> [zitréta 2024-02-02].
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Informacinj ir duomeny rastingumq ugdancios skaitmeninés mokymo(si) priemonés:

., Knygos kelias* — skaitmeninis zaidimas'?. Yra pateikiami du knygos atsiradimo keliai.
Pirmasis, zaidimo metu dalyviai susipazista su knygos spaudos keliu, iSbandyti pasigaminti
rankrasting knyga, kurig gali atsispausdinti pirmajg spausdinimo masina. Antrasis tai — tapti leid¢jais,
kurie virtualiai kuria, renka, rago ir spausdina teksta. Taip i§leisdami savo pirmaja knyga. Sis zaidimas
paskatina mokinius mokytis naujy zodziy, plésti savo zodyna bei istorijos zinias, susipazindami su
viduramzio laikotarpio rasalo gamyba, spausdinimo masinos veikimo principais. Pastebima, kad $i
priemoné ple€ia ne tik mokiniy Zinias apie knygy spausdinimo istorija, bet ir leidzia patiems
savarankiskai virtualioje erdveje sukurti knygg ir praeiti jos visg gamybos proceso kelig.

., Hliustruotojai piesia vaikams “ — vaizdo jraSy ciklas, kurio metu mokiniai yra supazindinami
su knygy iliustracijy kiirimo procesu, paciy knygy dailininky'®. Taip pat, mokiniai yra skatinami
savarankiskai susikurti norimg ar jsivaizduojama knygos personaza. Galima pastebéti, kad Siy vaizdo
irasy ciklo metu mokiniai gali ne tik kiirybiSkai veikti ir lavinti savo vaizduote, kurdami knygos
veikéjus, bet ir ugdyti pasakojimo jgiidzius, apibiidinant savo veikéjus.

,,Jaunieji gamtos reindzeriai“ — internetin¢ platforma, kurioje mokiniai susipazjsta su gamta
Zaisdami Zaidimus ir atlikdami uZduotis'*. UZduotys pateikiamos ir internetinéje platformoje ir
paskatinanCios tyrinéti gamtg gryname ore. Atlikdamas paskirtas uzduotis mokiniai gali gauti
zenklius, kuriuos rinkdamas ir kaupdamas keliauja j kita reindzerio lygj. Taigi, $i platforma paskatina
mokinius pazinti gamta, atrasti dar nezinomy dalyky bei kaupti savo patirt] uzsitikrinant gauta

zenklelj, kaip paskatinima mokytis ir atrasti daugiau.
Skaitmeninio turinio kitrimo kompetencijqg ugdancios skaitmeninés mokymo(si) priemonés:

,,ScratchJr* — programavimo priemoné!>. Mokiniai savarankiSkai gali kurti interaktyvias
istorijas ir zaidimus. Mokiniai mokosi jungti grafinius programavimo blokus, kad veik¢jai judéty,
Sokineéty, ir dainuoty, keisti veikéjus, pridéti savo balsus ir garsus, ar net jterpti savo nuotraukas. Sios
priemonés panaudojimas ugdo mokiniy loginj mastyma, kuomet reikia iSdelioti bloky eile pagal
logine seka, eiliSkuma, kad kiekvienas veikéjas atlikty paskirtg judesi, problemy sprendima, kai tenka
susidurti su klaidomis, jas rasti ir iStaisyti, kiirybiskuma, reiSkiant save per pasakojimy istorijas,

kuriant veikéjus, raSymo, pridedant tekstus, pokalbio laukelius. Vertinant, $ig priemong, galima

12 ,.Knygos kelias”. Prieiga per internetg: <https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-priemones/priemone/199>
[ziGiréta 2024-02-02].

13 lliustruotojai piesia vaikams”. Prieiga per internetg: <https://www.emokykla.lt/skaitmenines-mokymo-
priemones/priemones/priemone/220> [zitiréta 2024-02-02].

14 Jaunieji gamtos reindZeriai“. Prieiga per interneta: <https://gamtosreindzeris.1t/> [Zitiréta 2024-02-02].

15 ScratchJr*. Prieiga per internetg: <https://www.scratchjr.org/> [Zitiréta 2024-02-02].
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pastebéti, kad mokiniai naudodamiesi §ia programavimo priemone ne tik zaidzia, bet ir lavina kitus
svarbius gebéjimus t.y. loginj, kritinj, kiirybinj mastyma.

,,Musicators“ — internetin¢ platforma, kuri leidzia muzikos mokytojams kurti ir dalintis
pratybomis, ugdant mokiniy muzikinius jgidzius ir gebéjimus!'S. Tai priemoné, kurioje pedagogas
gali sukurti keturiolika skirtingy pratyby tipy taciau pati skaitmeniné priemoné, taip pat gali pasitlyti
automatiskai sukurty arba kity jkelty partititiry.

,,AutoDraw * — interneting pieSimo platforma, kuriuo galima piesti, spalvinti savo arba jrankio
automatiskai sukurtus vaizdus'’. Naudojant $ig skaitmening priemone, mokiniai lavina kiirybiskumo
gebéjima.

Saugumo kompetencijq ugdancios skaitmeninés mokymo(si) priemonés.

., Interland*“ (Be Internet Legends, 2020)!8 tai — internetinis Zaidimas, kuriame skaitmeninio
saugumo ir pilietiSkumo mokymasis tampa interaktyvus ir smagus - kaip ir pats internetas. Mokiniai
gali padéti savo bendraminc¢iams kovoti su blogai besielgianciais jsilauzéliais, apgavikais, per daug
besidalijanciais informacija ir uzgauliotojais, lavindami reikalingus jgiidZius, norint biiti tinkamai
besielgiangiais skaitmeniniais pilie¢iais. Si skaitmeniné priemoné, susideda i§ keturiy pamoky plany
su uzduotimis tai: ,, Tikrovés upe*, klastoCiy atpaZinimas internete, ,,Gerumo karalysté*, geranoriskas
elgesys internete, ,,.Samoningas kalnas“ asmeninés informacijos saugumas, ,Lobiy bokStas*
slaptazodziy kiirimas. Zaidimo metu mokiniai atlieka interaktyvias veiklas, kuriose yra
supazindinami su saugiu ir draugisku elgesiu internete, savo asmeninés informacijos apsaugojimu bei
kaip atpaZzinti melagingus praneSimus. Tad, $is internetinis Zaidimas mokinius jtraukia savo jdomiais
nuotykiais 3D sukurtame pasaulyje, draugiskais Zaidimo personazais.

., Spoofy“ — zaidimas ugdantis mokiniy kibernetinj saugumg'®. Priemoné, kuri per Zaidimg
mokiniams pateikia informacija, kaip tinkamai reikia apsaugoti asmeninius duomenis bei supazindina

saugaus interneto naudojimo taisyklémis.
Problemy sprendimo kompetencijq ugdancios skaitmeninés mokymo(si) priemonés:

, PhRET*“ — interaktyvios simuliacijos suskirstytos pagal dalykus ir ugdymo pakopas?.
Simuliacijos pagristos i$samiais edukaciniais tyrimais, kurios mokinius jtraukia per intuityvia, i

zaidimg panas$iag aplinka, kurioje mokiniai mokosi tyrinédami ir atrasdami, sprendziant iSkylancias

16 Musicators*. Prieiga per internetg: <https://musicators.com/> [Zitiréta 2024-02-02].

17 _AutoDraw*. Priega per internetg: <https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/perziura/17450> [ZiGiréta 2024-
02-02].

18 Be Internet Legends”.(2020). Prieiga per interneta: <https://beinternetlegends.withgoogle.com/en_ie/educators>
[zitreta 2024-02-02].

19 Spoofy*. Prieiga per internetg: <https://www.spoofy.lt/lt> [Zidréta 2024-02-02].

20 Phnet“. Priega per internetg: <https://phet.colorado.edu/It/simulations/filter?type=html> [Zidréta 2024-02-02].
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problemas. Pavyzdziui, matematikoje $i priemon¢ tinka, mokantis trupmeny, kuriant, atitinkancius
paveikslélius, lyginant naudojant skaiCius ir sukurtus modelius bei atpazjstant atitinkancias
supaprastintas ir nesupaprastintas trupmenas. Vadinasi, tai priemone, kuri simuliacijy pagalba gali
perteikti sudétingus matematinius reiskinius j paprastus, pateikiant per vaizdus, juos lyginant ir
aktyviai tyrin¢jant. Mokiniai susidurdami su mokymosi sunkumais, gali lengvai spresti iSkylancias
problemas, jas analizuojant ir tyrin¢jant per vaizdines simuliacijas.

»VEX Robotics* - interneto svetainé, kuria naudojant mokiniai ir mokytojai gali
uzprogramuoti, koduoti ir organizuoti varZybas nuotoliniu biidu®!. Visi kartu stebédami varzybas
monitoriaus ar iSmaniosios lentos ekrane gali varzytis, komandoje ar atskirai spresti iSkylancias
problemas valdant ir programuojant robota. Si priemong, skatina mokiniy kritinj mastyma, kiirybiskai

veikiant atskirai ar bendraujant komandoje.

Bendravimo ir bendradarbiavimo kompetencijas ugdancios skaitmeninés mokymo(si)

priemones:

,,Padlet” — internetinis programinis jrankis, kuris skirtas kurti arba dalintis skaitmeniniu
turiniu?2. Si priemoné gali biiti naudojama bendram arba atskiram informacijos pateikimo darbui,
pavyzdziui, atsirenkant tinkamg medziaga reikiamai uzduociai atlikti. Galima manyti, kad pradinio
ugdymo mokiniams Sios priemonés galimybés pamokoje leidzia greitai ir lengvai pasidalinti
informacija, bendradarbiauti su kitais klasés dalyviais kuriant bendrus darbus, projektus ir
pristatymus.

,, Trello “ — internetinis programinis jrankis projektinéms ir asmeninéms veikloms, uzduotims
tvarkyti ar valdyti®. Sis jrankis suteikia galimybe pateikti, dalintis, kartu pildyti informacijg
bendradarbiaujant ir stebint atliktas ir neatliktas uzduotis.

Taigi, vertinant SMP jvairove pradiniame ugdyme, galima daryti iSvada, kad SMP gausa
leidzia mokymosi praktika paversti jdomia, jtraukiancig, smagia ir aktyvia. Naudojant SMP
pradiniame ugdyme turi biiti atsizvelgta i tikslines grupes, jy teikiamas funkcijas ir | pati ugdomosios
veiklos tikslag. Kadangi, SMP jvairove yra ganétinai plati, tod¢l jy pasirinkimas turi atliepti pradinio

ugdymo bendrosios programos nuostatas, siekiant tikslingai ugdyti mokiniy gebéjimus ir jgiidZius.

2 VEXcode VR, Prieiga per internetg: <https:/vr.vex.com> [Ziliréta 2024-02-02].
22 Padlet“. Prieiga per internetg <https://padlet.com/> [Zitiréta 2024-02-02].
23 Trello“. Prieiga per interneta: <https:/trello.com/> [Zitiréta 2024-02-02].
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3.2. Skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy ,, Wordwall*, ,,Toontastic 3D ir
» WriteReader* panaudojimo galimybés stiprinant mokiniy mokymosi

motyvacija lietuviy kalbos pamokose

Lietuviy kalbos ugdymas yra vienas i§ esminiy geb¢jimy formuojant kalbéjimo, rasymo,
skaitymo, klausymo, min¢iy déstymo jgidziy visuma, kurie svarbiis dabartiniame pasaulyje
(Bendroji lietuviy kalbos ir literatiiros programa, 2016). Pasak, Lin, Chen ir Liu (2017), svarbiausias
vaidmuo, integruojant SMP ugdymo procese tenka mokytojui (p.35). Siandieninéje ugdymo
aplinkoje mokytojai turi turéti strategija, kad mokiniams biity suteiktas veiksmingas ir optimalus
mokymasis — polinkis atlikti visas paskirtas veiklas, siekiant kuo geresniy pasiekimy ir rezultaty
(Hardiansyah ir Ar, 2022, p.253). Kadangi, mokiniy ra§ymo ir skaitymo jgiidziy ugdymas tampa
kalbos, o tai lemia susilpnéjusj norg mokytis (Moses ir Mohamad, 2019, p.3389). Tad, pasak Asikcan
(2023), SMP pradiniame ugdyme yra paskatinan¢ios mokymasi, kurios teigiamai stimuliuoja mokiniy
mokymosi motyvacija (p.803). Skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy ,,Wordwal®, ,, Toontastic 3D* ir
,»WriteReader” panaudojimo galimybés, stiprinant mokiniy mokymosi motyvacija lietuviy kalbos
pamokose:

,, Wordwall ““ — internetin¢ platforma, kuri leidZia mokytojams kurti interaktyvius zaidimus ir
spausdinamg medziagg mokiniams, mokantis Zodyno, raSymo bei skaitymo jgiidziy**. Jg sudaro du
elementai — zaidimo logika ir vaizdas. Zaidimo logika abstrakéiai apibiidina kiekvieng $ablong ir
nurodo, kaip jie turi elgtis. Vaizdas pieSia Sablonus ant daugiasluoksnio lygiagretaus fono. Tai
grafikos, garsy ir animacijos seky rinkiniai, kurie vadinami temomis. Sioje platformoje yra
pateikiamas platus zaidimy formatas, kurj apima paveiksléliy atitikimo, informacijos atitikimo,
viktoriny, laimés rato, galvostkiy ir kity panasiy interaktyviy uzduociy. Mokytojai patys lietuviy
kalbos pamokai gali kurti interaktyvias veiklas, uzduotis, pasinaudojus i§ anksto paruostus Sablonus,
pasirinktai norimai temai atskleisti arba pasinaudoti kity mokytojy sukurtais, kurie yra laisvai
prieinami. Naudojant §ia SMP, mokytojas ar pats mokinys gali stebéti savo pazanga, padarytas
klaidas bei mokytis savarankiSkai savo tempu, kadangi visi veiksmai yra paaiskinami. Pasak, Hashim,
Rafigah, Rafiq ir Md. Yunus (2019), | ugdyma jtraukiami internetiniai Zaidimai gali pagerinti

besimokanciyjy kalbg ir gramatika bei uztikrins mokymosi veiklos veiksminguma (p.42).

24 Wordwall“. Prieiga per internetg: <https://wordwall.net/nl/about> [Zitiréta 2024-02-20].
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Todéel, remiantis atliktu tyrimu Pimpuang ir Yuttapongtada (2023), ,,Wordwall* panaudojimas
mokantis kalbos, rasybos ir skaitymo jgtidziy, mokiniai motyvuotai atlieka uzduotis ir noriai yra
isitraukia 1 mokymasi, nes:

o Pries ,,Wordwall*“ zaidima, besimokantieji turi tiksla, kuri reikia pasiekti (taSky

o Zaisdami mokiniai nepatiria streso, nes suvokia tiksla, kurj reikia pasiekti per ateinantj

laika. Galima Zaisti individualiai savo tempu arba grupé¢je, bendraujant ir bendradarbiaujant,

pasitelkiant nauja pozitirj ir Zinias. Zaidimo metu yra naudojamos vaizdziai pateiktos veiklos
su animacijomis, grafikos, patraukliu dizainu, garso simuliacijomis. Taip pat, sulaukiama
atlygio, apdovanojimo uz pasiektg rezultatg.

° Po zaidimo, besimokantieji zino, kad viskas, ka zaisdami atliko, yra tikra ir tai susij¢ su

Ju gebg¢jimais reikalingais realiame gyvenime. Be to, mokymasis zaidziant yra smagus, todél

atsiranda noras zaidimg pakartoti.

Vadinasi, integruojant ir naudojant ,,Wordwall” lietuviy kalbos pamokose mokiniai noriai
jsitraukia ] mokymasi, kuris vyksta zaidimo metu. Siekiant stiprinti mokiniy mokymosi motyvacija
lietuviy kalbos pamokose, ,,Wordwall*“ SMP suteikia mokiniams sauguma, nes jie gali atlikti uzduotis
savo tempu, gauti greita griztamaji rysSi, kadangi interaktyvios veiklos i§ kart nurodo teisingus ir
neteisingus atsakymus, gauti atlygj ir apdovanojima. Taip pat, ,,Wordwall” priemoné yra jtraukianti
mokiniy démesj nes, yra naudojama garso, vaizdo animacijos, pritaikomi skirtingi dizaino Sablonai,
kurie gali buiti naudojami kaip viktorinos, paveiksléliy atitikimo, laimés rato, galvostkiy veiklos
mokantis lietuviy kalbos raSymo, skaitymo gebé&jimy.

,, Toontastic 3D *“ — pasakojimy kiirimo programa, kuria naudotojai gali kurti savo animuotas
istorijas?. Naudojant §ig priemong lietuviy kalbos pamokose, mokiniai gali piesti, kuriant pasakojimo
personazus, animuoti ir pasakoti nuotykius, jrasant savo balsa. ,,Toontastic 3D* naudojimas yra
paprastas, judinant pir§ty galiukais per lie¢iamg ekrang arba velkant su kompiuterio pele. Programoje
mokiniai yra supazindinami su kiirybiniu procesu, kas sudaro pasakojimo pagrinda t.y., pradzia,
mokiniams galimybe¢ pasirinkti jau sukurtus scenos veikéjus ir aplinka, pagal kurig gali kurti
pasakojimo istorija. Mokytojai $ig programa pamokose gali naudoti, kaip priemong paskatinancia
mokinius jsitraukti | ugdymo procesa, rengiant pamokos turinj ar bet kokioms kitoms veikloms

susijusioms su pasakojimo, atpasakojimo kiirimu ir raSymu.

25 Toontastic 3D*. Priciga per internety: <https://www.educationalappstore.com/app/toontastic> [Zifiréta 2024-02-20].
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Remiantis atliktu tyrimu Sam ir Hashim (2022), yra pateiktos ,,Toontastic 3D” programos
funkcijos, kurios mokinius sudomino mokytis kalbéjimo, pasakojimo jgiidziy:
o Platus jdomiy, patraukliy 3D veikéjy ir aplinky pasirinkimas bei pieSimo funkcijos,

redaguojant ar kuriant pasakojimo personazus.

o Judancios animacijos. | filmg panaSus dizainas leido kurti jdomesnj ir linksmesnj
pasakojima.
o Kuriant pasakojimg ar istorija naudojant ,,Toontastic 3D* mokiniai jauciasi maZziau

suvarzyti ir jbauginti kalbéti, nes galima jraSyti pasakojima i§ naujo.

o Lengva naudoti, nes yra daug simboliy ir nustatymy, kuriuos galima individualiai
pasirinkti.
o Pasakojimo ar istorijos kiirimas tampa smagus, nes mokymasis prilyginamas zaidimui.

Tad, Sios ,,Toontastic 3D” SMP panaudojimas lietuviy kalbos pamokose yra ne tik idomus,
jtraukiantis ir patrauklus mokiniy akimis, bet ir jos panaudojimas skatina mokiniy kurybiskumo,
kalb¢jimo, raSymo, bendravimo, kritinio mastymo geb¢jimy ugdyma. Kuomet, mokiniai turi laikytis
pasakojimo plano, aiskiai, nuosekliai, taisyklinga kalba déstyti savo mintis jraSant savo balso jrasa
bei kiirybiskai papasakoti savo sugalvotg istorijg ar atpasakojant kity autoriy. Vadinasi, ,,Toontastic
3D* programa gali prisidéti prie mokiniy noro mokytis lietuviy kalbos pamokose, nes yra patogi
naudotojui, platus ir jdomus veikéjy, aplinky (scenos) pasirinkimas, nesukelia baimés ar kity
neigiamy emocijy, kadangi balso jra$a gali jrasyti i§ naujo bei mokymasis tampa linksmas ir smagus
dél judanciy animacijy ir i filmg panasy dizaina.

,,WriteReader* — internetiné rastingumo platforma, skirta skaitymo ir ra§ymo mokymui(si)?.
Daugialypé¢ knygy kiirimo platforma leidzia mokiniams tapti knygy autoriais ir taip lavinti kalbos
sritis. Platforma pagrjsta mokymosi skaityti rasant ir raSymo, atradimo principais, kai mokiniai,
ugdosi savo raSytines kalbos gebéjimo lygi, kuriant knygas pasitelkdami teksta, vaizdus ir balsg. Taip
pat, mokiniai gali gauti spausdintg savo knygos kopija, kurig visi kartu su klase perskaito ir
analizuoja. Pasidalindami sukurtos knygos istorija, mokiniai paskatinami skaityti bei dZiaugsmingai
kaupti mokymosi patirtj, autentiskos ir prasmingos rasytinés kalbos vartojimo.

Remiantis atliktais tyrimais, Vogeli (2019) ir Baun (2021), ,,WriteReader* priemon¢ skatina
mokytis raSymo ir skaitymo gebéjimy, nes:

o Laisva platformos struktiira, kuriant tekstg. Patogus naudojimas (Baun, 2021, p.30).

o Patrauklus dizainas ir platformos funkcionalumas (Vogeli, 2019).

26 WriteReader*. Prieiga per interneta: <https://www.writereader.com/> [ZiGiréta 2024-02-20].
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Vertinant, ,,WriteReader* programos galimybes stiprinant mokiniy mokymosi motyvacija
lietuviy kalbos pamokose, pastebima, kad §i programa skatina mokinius mokytis savarankiskai. Taip
pat, programos laisva struktiira, patrauklus dizainas ir nesudétingas naudojimas skatina mokiniy
mokymosi dziaugsma, kuriant savo knyga, tampant autoriais.

Taigi, galima daryti iSvada, kad skaitmeninés mokymo(si) ,,Wordwal®, ,,Toontastic 3D* ir
»WriteReader” priemoniy galimybes, prisideda prie mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimo.
Kadangi, minétos SMP ugdymo procese, pritraukia ir iSlaiko mokiniy démesj bei skatina nora
mokytis dél: jdomaus programy ir platformy dizaino, patogaus ir lengvo naudojimo, jvairiy vaizdo,
garso ir judan¢iy animacijy, Zaidybinimo elementy, apdovanojimy, kas sukelia teigiamas emocijas,
saugumo jausma, individualumo, t.y., mokytis galima savo tempu. Tode¢l, galima manyti, kad lietuviy
kalbos pamokose naudojant SMP mokiniai yra labiau jsitrauke j atlickamas veiklas ar uzduotis, kuriy
metu ne tik tobulina skaitymo, raSymo, teksto suvokimo, kalbéjimo gebéjimus, bet taip pat lavina ir

kitus svarbius kirybiskumo, bendravimo, bendradarbiavimo ir kritinio mastymo jgtdzius.
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4. » WORDWALL*, , TOONTASTIC 3D“ IR ,, WRITEREADER*
PANAUDOJIMO LIETUVIU KALBOS PAMOKOSE STIPRINANT
MOKINIU MOKYMOSI MOTYVACIJA TYRIMO PAGRINDIMAS

4.1. Tyrimo metodologija

Pasirinktas miSrus tyrimas, kuriuo siekiama iStirti SMP panaudojimo galimybes stiprinant 3
klasés mokiniy mokymosi motyvacija lietuviy kalbos pamokose. Pasirinktas kiekybinés analizés
metodas, anketiné apklausa ir pedagoginis eksperimentas - kvazieksperimentas. MiSraus tyrimo
pasirinkimu akcentuojama, kad yra ,;reikalingas kompleksinis ir jvairiapusis poziiiris j reiSkinj ar
tirlamg problema, kai turime paaiskinti ir sustiprinti kiekybinius rezultatus“ (Aleknevi¢iené, Pociené
ir Supa, 2020, p.52). Remiantis nuoseklia aiskinamaja misriy tyrimy strategija, kurios pagrindinis
tikslas yra paaiskinti tyrimo metu atliekamy manipuliacijy priezastinius rySius, o remiantis gautais
kiekybiniais duomenimis, papildyti jzvalgas, kuriy tiesiogiai nepavykty stebéti bei praplésti ir
suprasti kiekybinio tyrimo rezultatus, siekiant iSsamesnj tiriamajj reiSkinj (Aleknevicien¢ ir kt., 2020,
p.53). Todel, norint istirti SMP panaudojimo galimybes stiprinant 3 klasés mokiniy mokymosi
motyvacijg lietuviy kalbos pamokose buvo pasirinktas miSrus tyrimas, kuriame taikomi du tyrimo
metodai, anketa ir kvazieksperimentas. Abu Sie metodai jungiasi j viena, kadangi kvazieksperimento
metu sudaromos salygos priezastiniams rySiams patikrinti ir stebéti mokiniy elgsena, o anketoje
surinkti duomenys, leidzia labiau suprasti mokiniy pozilirj ir nuomong j taikomas manipuliacijas
kvazieksperimento metu. MiSraus tyrimo kiekybinés analizés ir pedagoginio eksperimento,

kvazieksperimento metodo taikymo schema 2 paveiksle.

Anketiné apklausa (pries _ _ Anketiné apklausa (po
taikant slfaitn.lenines Kvazieksperimentas skaitmeniniy mokymo(si)
mokymo(si) priemones) priemoniy taikymo)

-

Formuojamos tyrimo i§vados

pav. 2 Kiekybinés analizes ir kvazieksperimento taikymas
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Anketa - kiekybinés analizés instrumentas, kuris leidzia tikslingai pamatuoti tiriamojo
objekto raiska ir jo veiksnius (Bitinas, 2013). Apklausos metodas — i§ anksto suformuotas klausimy
bankas su pateiktais atsakymais (Gaizauskaité ir Mikéne, 2014, p.12-13). Kiekybinés analizés metu
gauta kondensuota, iSskirtiné informacija, apie tiriamajj objekta, kuri leidzia kurti pagrinda
mokslinéms i§vadoms (Bitinas, 2006, p.13). Formuluojant anketinés apklausos klausimus buvo
remtasi moksline literatiira (Gaizauskaité ir Mikén¢, 2014; Kardelis, 2002). Anketiné apklausa buvo

sudaryta naudojantis www.manoapklausa.lt?’ skaitmeniniu jrankiu, kuriame mokiniai turéjo atsakyti
ry ) ! ) y

1 anketoje pateiktus klausimus (zr. 1 priedg). Penki anketos klausimai buvo sudaryti naudojant 5
gradacijy Likert‘o skale, nuo visiSkai sutinku (5) iki visiSkai nesutinku (1). Anketos validumui
patikrinti buvo skai¢iuojamas Cronbach‘o a koeficientas (RupSiené¢ ir Rutkiené, 2016, p.50).
Validumas nurodo tyrimo kokybe, kuris svarbus papildant moksla naujomis Ziniomis (RupSiené ir
Rutkieng, 2016, p.55). Kuo Cronbach‘o a koeficiento reik§mé yra arciau vieneto, tuo Likert‘o skal¢je
kintamieji yra patikimesni, o instrumentas laikomas patikima matavimo priemoné (RupSiené ir
Rutkiené, 2016, p. 50-51). Taigi, matuojant skal¢je esanciy 5 kintamyjy vidinj suderinamumga, buvo
nustatyta, kad visi skal¢ sudarantys kintamieji tarnauja bendram skalés tikslui, t.y. matuoja mokiniy
mokymosi motyvacijos motyvy stiprumg: pirmojo kintamojo Cronbach‘o a = 0,741, antrojo
kintamojo Cronbach‘o a = 0,811, treciojo kintamojo Cronbach‘o a = 0,778, ketvirto kintamojo
Cronbach‘o a = 0,811 ir penktojo kintamojo Cronbach‘o o = 0,854. Todél, Siame tyrime anketa
tampa kaip patikimas jrankis leidziantis pamatuoti mokiniy mokymosi motyvacijos lygi prie$
»Wordwall“, ,, Toontastic 3D* ir ,,WriteReader SMP taikyma lietuviy kalbos pamokose ir po jy
taikymo.

Anketin¢je apklausoje dalyvavo 3 klasés 27 mokiniai, 15 mergai¢iy ir 12 berniuky, kuriy
amzius 9 - 10 metai. Buvo taikomas vienas i§ netikimybiniy tiriamyjy grupiy parinkimo biidas —
tiksliné atranka. Tai imties sudarymo budas, kuomet tiriamyjy dalyviy grupé parenkama,
priklausomai nuo tyréjo tiksly (Gaizauskaite ir Mikéne, 2014, p.38). Kadangi, buvo pasirinkta taikyti
kvazieksperimento metoda, kuris pasizymi tuo, kad tyrimo imtis yra formuojama neatsitiktinai
(Rupsien¢ ir Rutkien¢, 2016, p.31). Tod¢l, imtis buvo pasirenkama neatsitiktinai, remiantis tyrimo
tikslais. Sig tiriamyjy grupe sudaré 3 klasés mokiniai, kurie tiesiogiai dalyvauja ar kitaip veikia
ugdymo procese.

Kvazieksperimentas — vienas i§ eksperimento tipy, kuriame ,tyrimo imtis ir jos
pasiskirstymas j grupes yra neatsitiktiniai* (RupSien¢ ir Rutkien¢, 2016, p.31). Kvazieksperimentas,

kitaip nei kiti eksperimentai labiau tinka tuomet, kai siekiama tirti Zmoniy elgsenos priezastinguma

27 ManoApklausa.lt. Prieiga per internetg: <www.manoapklausa.lt> [Ziréta 2023-11-28].
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nepriklausomojo ar priklausomojo kintamajam rysiui (RupSien¢ ir Rutkiene, 2016, p.33). Tod¢l, Siuo
tyrimu norima patikrinti ,,Wordwall®, ,,Toontastic 3D* ir ,,WriteReader* SMP taikymo pokyti
mokiniy mokymosi motyvacijai lietuviy kalbos pamokose ir tik po to daryti iSvadas apie Siy SMP
taikymo galimybes, siekiant pastiprinti mokiniy mokymosi motyvacija.

Tyrimo atlikimo laikas ir vieta — 2024 m. sausio 18 d. —2024 m. kovo 29 d. Jonavos rajono
X mokykla.

Tyrimo dalyviai — 3 klasés 27 mokiniai, 15 mergai¢iy ir 12 berniuky (amzius 9 - 10 metai),

kurie tiesiogiai veikia/dalyvauja ugdymo procese.

Taigi, abu Sie metodai yra neatsiejami, norint pamatuoti, kaip SMP panaudojimas prisideda
prie 3 klasés mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimo lietuviy kalbos pamokose. Taip pat, jungiant
Siuos tyrimus ] viena, siekiama patikrinti kvazieksperimento metu taikomy SMP manipuliacijos

poveikj mokiniy mokymosi motyvacijai lietuviy kalbos pamokose.
4.2. Tyrimo etika

Prie§ atliekant anketing apklausg ir kvazieksperimenta buvo laikomasi visy tyrimo etikos
principu.

Privatumas. Kiekvienas asmuo dalyvaujantis tyrime turi teis¢ spresti dalyvauti ar nedalyvauti
tyrime, taip pat turi teis¢ bet kuriuo tyrime metu pasitraukti (Kardelis, 2002, p.42). Pries atliekant
tyrimg, pirmiausiai, buvo gauti mokiniy ir jy tévy, mokyklos, kurioje atlickamas tyrimas, rastiskas
konfidencialumo sutikimas, kuriuo pazymima, kad asmuo sutinka dalyvauti tyrime. Taciau, net ir
pasiraSius sutikima, tyrimo dalyviai, mokiniai, turi galimybe laisvai pasitraukti.

Anonimi§kumas. Bet kokia tyrimo dalyviy informacija yra anonimiska, anketoje
uztikrinamas tyrimo dalyvio saugumas, kuris nereikalauja pateikti asmeninés informacijos apie save
(Kardelis, 2002, p.42). Tyrimo dalyviai supazindinami, kokiu tikslu renkami duomenys ir kaip jie bus
naudojami tyrime (Kardelis, 2002, p.42). AnonimiSkumui garantuoti buvo pateikiama anketa be
reikalavimo jvesti varda ar kita asmening informacija, kuri leisty identifikuoti dalyvi.

Konfidencialumas. Tyrimo dalyviai buvo supazindinami, kad tyréjas saugos jy asmening
informacija atliekant tyrimg ir jam pasibaigus (Kardelis, 2002, p.43). Konfidencialumg uZtikrinti
tyr¢jas laikosi visy apsaugos biidy, kurie neleisty atpazinti ar kitaip suZinoti tyrimo dalyviy asmening
informacija.

Saziningumas. Viso tyrimo metu buvo laikomasi sgziningumo principo, visi gauti duomenys
yra surinkti tokie, kokie yra i§ tikryjy (Kardelis, 2002, p.45). Tyrimo dalyviai supazindinami, kad

tyr¢jas Siuo atveju jy mokytojas tyrimo metu yra neutralus, jis negali kistis | bet kokig jy nuomong
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(Kardelis, 2002, p.45). Dél Siy salygy, tyrimo dalyviams nebuvo spaudimo, kadangi buvo

supazindami, kad tyrimas yra vykdomas tokiu paciu principu kaip ir pamoka.
4.3. Tyrimo organizavimo etapai

MiSrus tyrimas buvo atliekamas keliais etapais — mokslings literatiiros analizé, tyrimo proceso
organizavimas, duomeny rinkimas (anketin¢ apklausa), kvazieksperimento taikymas, pasitelkiant
manipuliacijas, duomeny rinkimas (anketin¢ apklausa), duomeny apdorojimas, analiz¢ ir tyrimo
ataskaitos rengimas. Buvo konstruojama tyrimo loginé schema. MiSraus tyrimo etapai pavaizduoti 3

paveiksle.

1 ETAPAS. Mokslinés literatiiros analizé

+ v v v

2 ETAPAS. 3 ETAPAS. 4 ETAPAS. 5 ETAPAS.
Tyrimo proceso D'Elz'menu Kvazieksperimento D_Elz_menuz
organizavimas TINKIMas. taikymas rinKimas.
Anketavimas Anketavimas

6 ETAPAS. Duomeny apdorojimas

y

7 ETAPAS. Duomeny analizé

4

& ETAPAS. Isvados

pav. 3 Misraus tyrimo loginé schema

Pirmame etape buvo analizuojama Lietuvos ir uzsienio moksliné¢ literatiira, pradinio ugdymo
Svietimg reglamentuojanciy dokumenty, mokymosi motyvacijos sampratos, IKT ir SMP taikymo
galimybes stiprinant mokiniy mokymosi motyvacija lietuviy kalbos pamokose ypatumy analizé.

Antrame etape buvo atlieckamas tyrimo proceso organizavimas. Kiekybinés anketinés
apklausos analizés metodu stengiamasi jvertinti asmens elgesio motyvus (Kardelis, 2002, p.87).
Tyrimo imtj sudarant buvo naudojama — tikslin¢ atranka. Imtis formuojama atsizvelgiant i tyrimo

tiksla (Gaizauskaité ir Mikéné, 2014, p.38). Tyrime dalyvavo 3 klasés mokiniai, kurie mokosi toje

41



pacioje tyréjo klas¢je. Anketiné apklausa buvo skirta Jonavos rajono mokyklos 3 klasés mokiniams,
kurie mokosi lietuviy kalbos dalyko. Anketin¢ apklausa buvo naudojama kaip jrankis, kuris leisty
patikrinti, kaip SMP taikymas prisideda prie mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimo lietuviy
kalbos pamokose.

Treiame etape buvo atlickama 3 klasés mokiniams skirta anketiné apklausa, renkami
duomenys. Prie§ pateikiant anketos klausimus, mokiniai buvo supazindinami su klausimynu.
PaaisSkinami neaiskis klausimai ir kaip tinkamai (nesugadinant klausimo) pazymeéti norimg atsakyma
ir uzbaigti anketg. Klausimyng kiekvienas savarankiSkai atsakin¢jo mokyklos informatikos kabinete
naudojant kompiuterius ir plansetinius kompiuterius.

Ketvirtame etape taikomas kvazieksperimentas. Kvazieksperimentas truko du ménesius nuo
2024 m. sausio 18 dienos iki 2024 m. kovo 29 d. Siame etape dalyvavo tos pa¢ios mokyklos 3 klasés
mokiniai, kurie pries tai pildeé ta pacig anketing apklausa. Kvazieksperimento metu lietuviy kalbos
pamokose buvo taikomos ,,Wordwall“, , Toontastic 3D* ir ,,WriteReader SMP, kurios sukurty
nepriklausomo kintamojo manipuliacija ugdymo(si) procese mokiniy mokymosi motyvacijai, kuri
tampa kaip priklausomasis kintamasis. Sis metodas reik§mingas norint pamatyti pokytj, mokiniy
mokymosi motyvacijos, kurj i§ dalies gali lemti SMP taikymas lietuviy kalbos pamokose.
Kvazieksperimentas tai jrankis, kurio taikymo metu gauti duomeny rezultatai, tyréjui gali padéti
patikrinti, kaip SMP panaudojimas prisideda prie 3 klasés mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimo
jsitraukiant j lietuviy kalbos pamokas.

Kvazieksperimento metu buvo pasirinkta nenaudoti kontrolinés grupés, dalyvavo tik viena 3
klasés, 27 mokiniy tiriamoji grupé. Atliekant eksperimentus daugelis tyréjy susiduria su pagrindiniais
i8Stikiais, uztikrinant tyrimo imtj, tai atsitiktinumas, kadangi edukacijos srityje tyréjas yra dirbantis
toje grupéje, todel suskirstyti pagal pozymius ar performuoti tiriamyjy grupiy jis negali (RupSienés ir
Rutkienés, 2016, p.33). Taip pat, kvazieksperimento pasirinkimu pasiZymima tuo, kad mokyklos
klasés yra ne vienodos, su skirtingomis asmens patirtimis, pagal, kurias tyréjui biity nejmanoma daryti
tyrimo iSvady (Bitinas, 2006, p.156). Remiantis Sia nuostata, galima teigti, kad siekiant i$laikyti
tyrimo patikimuma ir rezultatyvuma, yra pasirenkama viena tiriamyjy grupé, Siuo atveju 3 klasés
mokiniai. Kadangi tyréjas negali valdyti pagrindiniy tiriamyjy grupiy savybiy, todél biity nejmanoma
rasti net dviejy kontroliniy grupiy, kuriy charakteristikos biity panasios (Bitinas, 2006, p.156).

Taikomas laiko pozitiriu ekvivalentiskas eksperimento tipas, kuris pasizymi nepriklausomojo
kintamojo manipuliacija kelis kartus, galimas ir daug karty (RupSienés ir Rutkienés, 2016, p.35).
Todeél tai paciai 3 klases tiriamyjy mokiniy grupei buvo taikomi skirtingos (nepriklausomi kintamieji)
SMP daug karty, dviejy ménesiy laikotarpiu, per kiekvieng lietuviy kalbos pamoka.

Kvazieksperimento metu per lietuviy kalbos pamokas buvo taikomos ,,Wordwall®, ,, Toontastic 3D*
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ir ,,WriteReader* SMP naudojant mokyklos planSetinius kompiuterius, ,,SMART* lentg ar
informaciniy technologijy esancius kompiuterius, jvairiose veiklose ar atliekant jvairias uzduotis.

»Wordwall“ skaitmeniné mokymo(si) priemoné buvo taikoma, kaip jrankis lietuviy kalbos
pamokose (naudojant kity mokytojy sukurtus uzduociy Sablonus arba savo sukurtus), pavyzdziui:

e jsivertinimui (pamokos jvadinéje dalyje arba pabaigoje) — pasitikrinant jgytas Zodziy
raSybos taisykles, sujungiant naujus Zodzius su juos aiSkinan¢iomis reikSmeémis,
jvertinant, kurie teiginiai (apie perkaitytg teksta) yra teisingi arba klaidingi, atrenkant
zodZius su prieSdéliais, priesagomis, su misriaisiais dvigarsiais, su dvibalsiais, su
minkS§tumo Zenklu, sugrupuojant Zzmoniy vardus, pavardes, miesty, kaimy, gatviy,
upiy, ezery ir kt. pagal atitinkamus pavadinimus.

e vertinimui (pasitikrinant jgytas Zinias) — pasitikrinant, kaip skiria kalbos dalis,
pavyzdziui, surandant ir pazymint daiktavardzius, budvardzius, veiksmazodzius. Taip
pat, atliekant daiktavardziy Zodziy grupavimg pagal gimines, veiksmazodzius pagal
atitinkamg laikg. Atliekant teksto suvokimo uzduotis, pasirenkant teisingus ir
klaidingus skaityto teksto teiginius. | teksta suvedant ir parenkant Zodziams tinkamas
galiines. | trilkstamas ZodZzio dalis nuvedant atitinkamus miSriuosius dvigarsius.

e praktinéms uzduotims atlikti (pamokos pagrindiné¢je dalyje) — pritaikant savo zinias
ir gebéjimus apie pamokoje pateikta mokomaja medziaga, pavyzdziui, pateiktuose
sakiniuose nuvilkti atitinkantj vienaskaitos ar daugiskaitos daiktavardj, j kryziazodj
jrasyti sudurtinius Zodzius, suvedant sakinio pradzig su atitinkancia sakinio pabaiga ir
pan.

e pedagoginéms pertraukéléms (pamokoje) — pakartoti ir prisiminti jau turimas
zinias. Pavyzdziui, sukant laimés rata (sudaryta i§ priebalsiy) iSvardinti, kuo daugiau
zodziy 1§ iSsuktos raidés. Atveréiant kortele su paveiksléliu jvardinti paveikslélio
pavadinime esancius garsus ir pan.

»Toontastic 3D* skaitmeniné mokymo(si) priemoné buvo taikoma, kaip jrankis kiirybiniai
veiklai lietuviy kalbos pamokose, kuriant animuotas istorijas, pasakojimus, trumpus animacinius
filmukus, pasakas. Taip pat, §i SMP priemoné¢ buvo naudojama, kuriant perskaityto teksto
atpasakojimga, pavyzdziui, pristatant pagrindinius veikéjus, jvykius, trumpai atpasakojant pagrindines
mintis 1§ kiekvienos teksto dalies. Lietuviy kalbos pamokose §i priemoné buvo naudojama ir
eilérascio deklamavimui, kuomet mokiniams reik¢jo sukurti eilérasio animuotg filma, kuriame

jrasant balsg buvo padeklamuotas eilérastis.
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»WriteReader* skaitmeniné mokymo(si) priemoné¢ buvo taikoma — kirybiniai veiklai,
rengiant perskaityty knygy pristatymy projektus ar pristatant savo gyviny ir zaisly apraSymus,
panaudojant savo turimas zinias. Projektai buvo rengiami ménesio knygos atsiskaitymui ir jos
pristatymui, parengiant perskaitytos knygos rekomendacijg kitiems klasés dalyviams. Taip pat, buvo
naudojama kaip skaitmeniné priemone, kurioje mokiniai kiiré¢ informacijos atmintines, pavyzdziui,
apie daiktavardzio gimines, sudurtiniy Zodziy rasyba, biidvardziy palyginimy.

Todel, Sis budas leido palyginti anketinés apklausos gautus tyrimo rezultatus prie§ taikant
SMP lietuviy kalbos pamokose ir po atlikto kvazieksperimento. Kitaip tariant, pamatyti pokyt;.
Kadangi anketin¢je apklausoje taikoma Likert‘o skal¢ matuojant kintamuosius (pagal rangus), buvo
siekiama nustatyti tiriamy objekty pozymiy intensyvuma, remiantis i§ anksto rangy skalei nustatytais
skaiciais (Dik¢ius, 2011, p.51). Gauti anketinés apklausos tyrimo duomenys leido suranguoti pagal
matuojamojo pozymio intensyvumg (pavyzdziui, lietuviy kalbos pamoka yra jtraukianti) ir taip
nustatyti pokytj tarp pirmos anketinés apklausos gauty duomeny ir antros.

Penktame ectape buvo veél kartojama ta pati anketiné¢ apklausa, tiems patiems tyrimo
dalyviams, 3 klasés mokiniams. Sis etapas svarbus tuo, kad pakartoting anketiné apklausa po
kvazieksperimento leido palyginti gautus tyrimo duomenis prie§ SMP taikymg ir po taikymo
Pavyzdziui, buvo lyginami Sie teiginiai: man patinka lietuviy kalbos pamoka, nes yra jtraukianti
démesj; lietuviy kalbos pamokose a$ sunkiai sukaupiu démesj ir pan. Lyginant pirminés ir antrinés
anketos duomenis, buvo siekiama atkreipti démesj 1 mokiniy emocijas ir jausmus atliekant paskirtas
uzduotis (nerimas, pyktis, nuobodulys), taip pat j lietuviy kalbos, kaip dalyko ar uzduociy jvertinimo,
kokia ji yra po taikomy manipuliacijy (jtraukianti démesj, Zaisminga, nenuspéjama).

Seftame tyrimo etape — visy tyrimo gauty duomeny, anketinés apklausos ir
kvazieksperimento apdorojimas. Pirmos ir antros anketinés apklausos duomenys buvo apdorojami
kompiuterine programa ,,JBM SPSS 29?8, Pries atliekant tyrimo duomeny analize, buvo naudojamas
ty paciy kintamyjy perkodavimas, kai mazesnis skaicius 1 — visiSkai sutinku perkoduojamas j didesnj
— 5, o didesnis 5 — visiskai nesutinku i 1 (Rupsien¢ ir Rutkiené, 2016, p.102-103).

Septintame etape buvo atlickama duomeny analizé. Taikomas Mann‘o-Whitney‘io
neparametrinis kriterijus, kuris taikomas kai imtis yra maza ir neatitinka normalaus skirstinio
(Rupsiené ir Rutkiené, 2016, p.139). Sis Mann‘o-Whitney neparametrinis kriterijus svarbus $iame
tyrime, nes norima palyginti kiekybiniy rangy pozymiy skirtuma, kaip keitési mokiniy mokymosi
motyvacija bei jsitraukimas i lietuviy kalbos pamokas pries SMP ,,Wordwall®, ,,Toontastic 3D* ir

»WriteReader taikyma ir po taikymo (Rupsiené ir Rutkieng, 2016, p.140). Pazymima, ,,jeigu p<0,05

28 IBM SPSS Statisticts. Prieiga per interneta: <https://www.ibm.com/products/spss-statistics> [Zitiréta 2024-03-30].
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skirtumas tarp dviejy kvaziekperimento grupiy analizuojamu poziiiriu yra statistiSkai reikSmingas,
p>0,05 — skirtumas statistiSkai nereikSmingas“ (RupSien¢ ir Rutkien¢, 2016, p.143). Vadinasi,
Mann‘o-Whitney‘io kriterijus buvo pritaikytas, siekiant iSnagrinéti dviejy tyrimo dalyviy grupiy,
mokymosi motyvacijos motyvy stiprumag lietuviy kalbos pamokose (RupSien¢ ir Rutkiené, 2016,
p.143).

AStuntame etape formuojamos iSvados ir rekomendacijos, remiantis iSanalizuota moksline

literatiira bei atliktu miSraus tyrimo duomenimis.
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3. MOKINIU MOKYMOSI MOTYVACIJOS STIPRINIMO
TYRIMAS TAIKANT ,,WORDWALLY, ,TOONTASTIC 3D“ IR
» WRITEREADER* SKAITMENINES MOKYMO(SI) PRIEMONES

Siame tyrime buvo iSsikelta hipotezé — kaip ,,Wordwall®, ,, Toontastic 3D* ir ,,WriteReader*
priemoniy panaudojimas prisideda prie 3 klasés mokiniy jsitraukimo j lietuviy kalbos pamoka. Siai
hipotezei patikrinti buvo naudojamas Mann‘o-Whitney‘io neparametrinis kriterijus, kuriuo norima
palyginti dviejy grupiy (1 — prie§ SMP ,,Wordwall®, ,,Toontastic 3D* ir ,,WriteReader* taikyma ir 2
— po SMP ,,Wordwall®, ,,Toontastic 3D* ir ,, WriteReader* taikymo) mokymosi motyvacijos motyvy
veiksniy stipruma lietuviy kalbos pamokose.

Anketinés apklausos tikslas — iSsiaiSkinti mokiniy mokymosi motyvacijos pokytj lietuviy
kalbos pamokose pries SMP ,,Wordwall“, , Toontastic 3D* ir ,,WriteReader*. Mokiniai atsakant j
anketoje pateiktus klausimus tur¢jo jvertinti pateiktus teiginius nuo visiSkai sutinku iki visiskai
nesutinku, pazymint Likert‘o skal¢je jiems tinkamiausig atsakyma (nuo 1 — visiSkai sutinku iki 5 —
visiSkai nesutinku). Pries atliekant tyrimo duomeny analize, buvo naudojamas ty paciy kintamyjy
perkodavimas, kai mazesnis skaiCius 1 — visiSkai sutinku perkoduojamas j didesnj — 5, o didesnis 5 —

visiSkai nesutinku j 1 (Rupsiené ir Rutkien¢, 2016, p.102-103).
5.1. Tyrimo duomeny analizé

Kiekybiniu tyrimu atliekant anketing apklausg buvo siekta iSsiaiSkinti Jonavos rajono X
mokyklos 3 klasés mokiniy nuomong ir pozitrj apie lietuviy kalbos pamokose jiems labiausiai
patinkancias veiklas ir uzduotis bei palyginti jy jsitraukimg j pamoku atliekamas veiklas, uzduotis
pries SMP ,,Wordwall“, , Toontastic 3D* ir ,,WriteReader* panaudojimg ir po. Tyrimas vyko 2024
m. sausio 18 d. —kovo 29 d., 2 ménesiy laikotarpiu. Tyrime dalyvavo 3 klasés mokiniai (15 mergaiciy
ir 12 berniuky) (N=27). Tyrimo dalyviy amzius 9 — 10 metai. Prie§ kvazieksperimenta (sausio 18 d.)
ir po kvazieksperimento (kovo 29 d.) tie patys mokiniai pildé ta paciag anketing apklausa.

Atliekant tyrima buvo siekiama iSsiaiskinti, kiek mokiniy namuose turi galimybe¢ namy darbus
atlikti per nuosava kompiuterj. Tyrimu nustatyta, kad prie§ poveikio taikymg 21 mokinys turéjo
nuosavg kompiuterj, kuriame galéjo atlikti namy darbus, po taikymo vienu sumaz¢jo iki — 20,
atitinkamai keitési atsakymai ne pries — 6, po 7 (zZr. 4 pav.). Galima kelti prielaida, kad dauguma t.y.
20 i§ 27 mokiniy turi nuosava kompiuterj, per kurj turi galimybe ne tik atlikti namy darbus, bet ir

iSnaudoti jj savo poreikiams.
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pav. 4 Mokiniy pasiskirstymas pagal galimybe namy darbus atlikti per nuosava kompiuterj (N=27)

Tyrimu siekta iSsiaiSkinti mokiniy lietuviy kalbos pamokos pasiekimy jvertinima (5 pav.).
Duomeny analizés metu buvo nustatyta, kad prie§ poveikio taikyma, 11 mokiniy tur¢jo aukstesniji,
po 12 mokiniy, pagrindinj jvertinima prie§ — 12, po — 13 mokiniy, patenkinamg prie§ — 4, po 2
mokiniai (Zr. | 5 paveiksla). Todel, galima kelti prielaida, kad po poveikio taikymo lietuviy kalbos

pamokose mokiniy pasiekimy jvertinimas, jy manymu, pakito j aukStesnius rezultatus.

14 13
12 12
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6
4

4
5 2
) ]

A (aukStesnysis) Pagr (pagrindinis) Pt (patenkinamas)

Pries taikymg ™ Po taikymo

pav. 5 Mokiniy pasiskirstymas pagal lietuviy kalbos pasiekimy jvertinimag (N=27)

Tyrimu siekta iSsiaiskinti, kokios lietuviy kalbos pamokose atliekamos uzduotys, mokiniy
nuomone, yra jdomiausios (1 lentel¢). Tod¢l, anketinéje apklausoje buvo suformuluotas teiginys,
lietuviy kalbos pamokose man jdomios Sios uzduotys: raSymo uzduotys sgsiuviniuose; skaitymo
uzduotys vadovélyje; bendradarbiavimo uzduotys, kai galiu pasitarti su klasés draugu; savarankiskos
uzduotys; teksto suvokimo klausimus aptarti kartu su visais klasés nariais; kiirybinés uzduotys

(klijuoti, piesti, karpyti), o véliau pristatyti savo kiirybing uzduotj klasés draugams; atlikti uzduotis
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»SMART* lentoje, pasirenkant teisingus atsakymus, suvedant klausimg su atsakymu ir pan.; atlikti
skaitmenines uzduotis planSetiniuose kompiuteriuose, kuriuose galima pasitikrinti, ko iSmokau;
reikiamos informacijos ieskoti internetiniuose Saltiniuose, j3 pasitikrinti. Atliekant duomeny analiz¢
buvo skai¢iuojamas Mann‘o — Whitney ‘io kriterijus, kuris parodo skirtumg tarp mokiniy grupiy, prie$
kvazieksperimentg ir po kvaziekperimento taikymo, siekiant palyginti $iy dviejy grupiy skirtuma.
Pazvelgus | gauty duomeny analizés lentele (Zr. 1 lentel¢), matyti, kad statistiSkai reikSmingi teiginiai
yra 4: rasymo uzduotys sgsiuviniuose, pratyby uzrasuose (Mann -Whitney, z = -3,12, p = 0,002);
skaitymo uzduotys vadovéliuose (Mann -Whitney, z = -3,19, p = 0,001); savarankiskos uzduotys (z =
-1,97, p = 0,049) ir reikiamos informacijos ieskoti internetiniuose Saltiniuose, jg patikrinti (Mann -
Whitney, z = -2,31, p =0,021). Galima manyti, kad skirtumas tarp kvazieksperimentiniy grupiy
(pries ir po SMP taikymo) yra statistiSkai reikSmingas: vienai i§ kvazieksperimentiniy grupiy raSymo
uzduotys sagsiuviniuose, pratyby uzrasuose, skaitymo uzduotys vadovéliuose, savarankiskos uzduotys
ir reikiamos informacijos ieSkojimas internetiniuose $altiniuose, jos patikrinimas buvo svarbesnis

motyvas lietuviy kalbos pamokose.

. Reikiamos
RaSymo . ..
uzduotys Skaitymo . 1nf9rmaC}Jos
L . Savarankiskos ieSkoti
sasiuviniuose, uzduotys . . ..
o uzduotys. internetiniuose
pratyby vadovéliuose. <altini .
uZraSuose 54 tm.lu(.)se.’ Ja
' patikrinti.
Mann-Whitney U 193,000 186,000 253,500 241,000
Wilcoxon W 571,000 564,000 631,500 619,000
Z -3,128 -3,192 -1,973 -2,311
Asymp. Sig. (2- 0,002 0,001 0,049 0,021
tailed)
a. Grouping Variable: Eksperimento grupés

lentelé 1. Mokiniy nuomone lietuviy kalbos jdomios uzduotys

Tyrime siekiama iSsiaiSkinti kaip skiriasi kvazieksperimentiniy grupiy, pries§ taikyma ir po
taikymo mokiniy poziiiris j lietuviy kalbos pamokoje atlickamas idomias uzduotis. Naudojant Mann
— Whitney kriterijy nepriklausomoms imtims lyginti ir jvertinus gauty atsakymy rangy vidurkius (zr.
2 lentele), galima teigti, kad mokiniams po kvaziekperimento taikymo labiau jdomios $ios uzduotys:
reikiamos informacijos ieSkoti internetiniuose Saltiniuose, jq patikrinti (rangy vidurkiai prie$
taikyma — 22, 93; po taikymo — 32,07; p<0,021). Taciau galima pastebéti, kad maziau jdomios
uzduotys lietuviy kalbos pamokose, mokiniy nuomone yra §ios: rasymo uzduotys sqgsiuviniuose,
pratyby uzrasuose (rangy vidurkiai prie§ taikyma — 33,85; po taikymo — 21,15; p<0,002), skaitymo
uzduotys vadovéliuose (rangy vidurkiai prie§ taikyma — 34,11; po taikymo — 20,89; p<0,001) ir
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savarankiskos uzduotys (rangy vidurkiai prie§ taikymg — 31,61; po taikymo — 23,39; p<0,049).
Todél, galima manyti, kad mechaniskas uzduociy atlikimas i sgsiuvinius ar uzrasus po poveikio
taikymo lietuviy kalbos pamokose mokiniams yra vertinamas maziau jdomus. Taip pat, tyrimu buvo
nustatyta, kad mokiniams lietuviy kalbos pamokose yra jdomios tos uzduotys, kuriose mokiniai gali

reikiamos informacijos ieskoti internetiniuose Saltiniuose, ja patikrinti, atrinkti ir vertinti.

Kvazieksperimento N Rangy vidurkiai
grupes (angl. Mean Rank)
5 5 o Pries taikyma 27 33,85
Rasymo uzduotys sasiuviniuose, Po ik 7 2115
pratyby uzrasuose (p<0,002). 0 taikymo 2
Total 54
. 5 . Pries taikyma 27 34,11
Skaitymo uzduotys vadovéliuose -
(p<0’001) Po talkymo 27 20,89
Total 54
Pries taikyma 27 31,61
Savarankiskos uzduotys (p<0,049). Po taikymo 27 23,39
Total 54
Reikiamos informacijos ieSkoti Prie§ taikyma 27 22,93
internetiniuose Saltiniuose, jg patikrinti | Po taikymo 27 32,07
(p<0,021). Total 54

lentelé 2. Mokiniy nuomonés pasiskirstymas, idomios lietuviy kalbos uzduotys (Mann -Whitney
kriterijus)

Tyrimu siekta iSsiaiSkinta pedagogo vaidmenj, stiprinant mokiniy mokymosi motyvacija
lietuviy kalbos pamokose (zr. 3 lentele). Todél, buvo suformuluotas teiginys, man patinka lietuviy
kalbos (dalyko) mokytis tada, kai: mokytoja leidZia rasinio raSymui pasirinkti norimg tema; mokytoja
leidzia iSsirinkti norimg teksta skaityti ir atlikti teksto suvokimo uzduotis; galiu savarankiskai
sugalvoti teksto suvokimo klausimus; mokytoja leidzia savarankiskai nuspresti kaip atlikti uzduotj,
pavyzdziui, vietoj raSymo ] sasiuvinj, rasyti j plansetinio kompiuterio arba kompiuterio uzrasing;
mokytoja nauja mokomaja informacijg leidZia patiems iSsiaiSkinti naudojantis internetinémis
svetainémis; mokytoja leidZia virtualiai susipaZzinti su lietuviy literatiiros autoriais; mokytoja leidzia
naudojantis skaitmeniniais priemonémis atliekant bendradarbiavimo uzduotis. Atliekant duomeny
analiz¢ buvo pritaikytas Mann‘o — Whitney‘io kriterijus, siekiant nustatyti dviejy
kvazieksperimentiniy grupiy poveikio skirtumg (pries ir po SMP taikymo), kokie pedagogo veiksmai
lietuviy kalbos pamokose labiau mokiniams patinka atliekant uzduotis. Gauty duomeny analizés
lenteléje (Zr. 3 lentele), matyti, kad statistiSkai reikSmingai teiginiai yra 2: mokytoja naujg mokomgjq

informacijq leidzia patiems issiaiskinti naudojantis internetinémis svetainémis (Mann -Whitney, z =
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-3,38, p = 0,001) ir mokytoja leidzia virtualiai susipazinti su lietuviy literatiiros autoriais (Mann -
Whitney, z=-2,67, p = 0,007). Galima manyti, kad skirtumas tarp kvazieksperimentiniy grupiy (prie$
ir po SMP taikymo) yra statistiSkai reikSmingas: vienai i$§ kvazieksperimentiniy grupiy lietuviy kalbos
(dalyko) mokytis labiau patiko, tada kai mokytoja nauja mokomaja informacija leidzia patiems
i8siaiskinti naudojantis internetinémis svetainémis ir mokytoja leidzia virtualiai susipazinti su lietuviy

literatiros autoriais.

Mokytoja nauja mokomaja i ..
informacija leidzia patiems Mogytqja le} dzla.V1r.tua11a_1
ixsiaiskinti naudojantis susipazinti su het.uqu literattiros

internetinémis svetainémis. autoriais.
Mann-Whitney U 183,000 239,000
Wilcoxon W 561,000 617,000
zZ -3,384 -2,678
Asymp. Sig. (2-tailed) 0,001 0,007

a. Grouping Variable: Ekperimento grupés

lentelé 3. Pedagogo vaidmuo, stiprinant mokiniy mokymosi motyvacija

Taip pat, tyrime buvo siekiama iSsiaiSkinti kaip skiriasi kvazieksperimentiniy grupiy, pries
taikyma ir po taikymo mokiniy nuomon¢, kurie mokytojo veiksmai lietuviy kalbos pamokose
paskiriant uzduotis ir veiklas, labiau jiems patinka — motyvuoja (Zr. 4 lentelg¢). Naudojant Mann —
Whitney kriterijy nepriklausomoms imtims lyginti ir jvertinus gauty atsakymy rangy vidurkius (zr. 4
lentele), galima teigti, kad mokiniams po kvaziekperimento taikymo lietuviy kalbos pamokose labiau
patinka, kai mokytoja: naujg mokomgjq informacijq leidZia patiems issiaiskinti naudojantis
internetinémis svetainémis (rangy vidurkiai prie§ taikymg — 20,78; po taikymo — 34,22; p<0,001) ir
kai mokytoja leidzia virtualiai susipazinti su lietuviy literatiros autoriais (rangy vidurkiai prie$
taikymo — 22.85; po taikymo — 32,15; p<0,007).

Todel, galima kelti prielaidag, kad mokiniams lietuviy kalbos pamokose labiau patinka
mokytis, kai mokytoja leidzia patiems naudojantis IKT jrankiais, pavyzdziui, rasti naujag mokomaja
ar reikiama informacija mokymosi tikslams. Taip pat, 3 klasés mokiniams labiau patinka mokytis
lietuviy kalbos pamokose, tuomet, kai mokytoja leidzia su lietuviy literatiiros autoriais susipazinti
virtualioje erdv¢je. Tad, vertinat gautus tyrimo rezultatus, galima teigti, kad mokinius labiau
motyvuoja lietuviy kalbos pamokose tada, kai mokytojas | ugdymo procesg integruoja ir leidzia

mokiniams savarankiSkai naudojantis IKT jrankiais susipazinti su informacija ir ja apdoroti.
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Kvazieksperimento N Rangy vidurkiai
grupeés (angl. Mean Rank)

Mokytoja naujag mokomaja informacija . ieé.taikqu 27 20,78
leidzia patiems igsiaiSkinti naudojantis | Po taikymo 27 34,22
internetinémis svetainémis. Total 54

Pries taikyma 27 22,85
Molfytoj?l le'idiia_virtualiai §gsipaiinti Po taikymo 27 32.15
su lietuviy literattiros autoriais.

Total 54

lentelé 4. Mokinius motyvuojantys pedagogo veiksmai (Mann -Whitney kriterijus)

Tyrimu siekta iSsiaiSkinti, mokiniy mokymosi motyvacijos motyvy veiksniy stipruma lietuviy
kalbos pamokose (5 lentel¢). Todél, buvo suformuluotas teiginys, lietuviy kalbos pamokose mane
labai domina, kai: galiu mokytis savo mokymosi tempu; galiu grei¢iau perskaityti informacija; galiu
greiiau suprasti uzduotj; galiu greiciau gauti rezultatus (i8 kart atlikgs uzduotj); galiu grei¢iau surasti
reikiama informacija; galiu greiCiau pasitikrinti savo Zinias; galiu greifiau jsiminti informacija;
uzduoties atlikimas nereikalauja pernelyg daug pastangy; galiu greitai pasidalinti uzduoties
atsakymais; galiu pasirinkti norimos uzduoties atlikimo sudétinguma; galiu pamatyti savo pazanga.
Atliekant duomeny analiz¢ buvo pritaikytas Mann‘o — Whitney‘io kriterijus, leidZiantis nustatyti
dviejy kvazieksperimentiniy grupiy poveikio skirtuma (prie§ ir po SMP taikymo), siekiant
i$siaiSkinti, kokie veiksniai lietuviy kalbos pamokose mokinius labiau domina ir nustatyti ty motyvy
stiprumg. Gauty duomeny analizés lentel¢je (Zr. 5 lentele) matyti, kad statistiSkai reikSmingi teiginiai
yra 5: galiu greiciau perkaityti informacijg (Mann -Whitney, z =-1,98, p = 0,048), galiu greiciau
suprasti uzduotj (Mann -Whitney, z=-2,41, p = 0,016), galiu greiciau gauti rezultatus (is kart atlikes
uzduotj) (z=-2,54, p = 0,011), galiu greiciau rasti reikiamgq informacijqg (Mann -Whitney, z = -3,02,
p = 0,03) ir galiu greiciau pasitikrinti savo Zinias (Mann -Whitney, z = -2,35, p = 0,019). Galima
daryti iSvada, kad skirtumas tarp kvazieksperimentiniy grupiy (prie§ ir po SMP taikymo) yra
statistiSkai reikSmingas: vienai i§ kvazieksperimentiniy grupiy lietuviy kalbos pamokoje labiau
domina, kai gali grei¢iau perkaityti informacija, grei¢iau suprasti uzduotj, grei¢iau gauti rezultatus (i$

kart atlikes uzduotj), greiciau rasti reikiamg informacijg ir gali greiciau pasitikrinti savo zinias.
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. . Galiu greiciau Gg}{u Galiu
Galiu greiciau T i . 1 greiciau -
erskaityti Galiu greiciau gr?lutl rezu t.atus surasti greiciau
P . suprasti uzduoti. | (i kart atlikes o pasitikrinti
informacija. » . reikiamag ..
uzduotj). : ¥ savo Zinias.
informacija.
Mann-
Whitney U 263,5 237 246,5 204,5 243,5
Wilcoxon W 641,5 615 624,5 582,5 621,5
Z -1,981 -2,416 -2,546 -3,023 -2,353
Asymp. Sig.
(2-tailed) 0,048 0,016 0,011 0,003 0,019
a Grouping Variable: Eksperimento grupés

lentelé 5. Mokiniy mokymosi motyvacijos motyvy veiksniai

ISanalizavus 5 lentele (zr. 5 lentel¢) ir nustacius, kad skirtumas tarp eksperimentiniy grupiy
yra statistiSkai reikSmingas. Tyrimo metu buvo siekiama jvertinti, kaip skiriasi kvazieksperimentiniy
grupiy, prie§ taikymg ir po taikymo, mokiniy mokymosi motyvacijos motyvy veiksniai lietuviy
kalbos pamokose. Naudojamas Mann — Whitney kriterijus nepriklausomoms imtims palyginti, tad
remiantis gauty atsakymy rangy vidurkiais (zr. 6 lentele), galima teigti, kad mokinius lietuviy kalbos
pamokose labiau domina, kai: gali greiciau perskaityti informacijg (rangy vidurkiai pries taikyma —
23,76; po taikymo — 31,24; p<0,048), gali greiciau suprasti uzduotj (rangy vidurkiai prie§ taikyma
— 22,78; po taikymo — 32,22; p<0,016), gali greiciau gauti rezultatus is kart atlikes uzduotj (rangy
vidurkiai prie§ taikyma — 23,13; po taikymo — 31,87; p<0,011), gali greiciau surasti reikiamg
informacijq (rangy vidurkiai prie§ taikyma — 25,70; po taikymo — 33,43; p<0,003) ir kai gali
greiciau pasitikrinti savo Zinias (rangy vidurkiai prie§ taikyma — 23,02; po taikymo — 31,98;
p<0,019).

Todel, galima teigti, kad 3 klasés mokiniams mokantis lietuviy kalbos pamokose tampa
svarbus veiksnys siekiant paskatinti mokiniy jsitraukimg j ugdymo procesa yra greitas griZztamasis
rySys. Kuomet mokiniai gali i§ kart gauti atliktos uzduoties individualius rezultatus, surasti greitai

reikiamg tikslingg informacijg ir ja perskaityti bei suprasti.

Kvazieksperimento N Rangy vidurkiai
grupeés (angl. Mean Rank)
Gali Kaitvti inf . Pries§ taikyma 27 23,76
aliu greiCiau perskaityti informacija -

Po taikymo 27 31,24
(p<0.048). Total . 54
Galiu greiciau suprasti uzduotj ggi:if;lg;nq ;; g;’;i
(p<0,016). Total 54 ’
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Galiu greiCiau gauti rezultatus (i$ kart Prles.ll;alkqu 27 23,13
atlikes uzduotj) (p<0,011) Po taikymo 27 Lot
’ ] Total 54
Galiu greiciau surasti reikiama Prles.talkyma} 27 21,57
s (<0005 Po taikymo 27 33,43
’ ' Total 54
i . . o Pries taikyma 27 23,02
Galiu greiciau pasitikrinti savo Zinias -
Po taikymo 27 31,98
(p<0,019).
Total 54

lentelé 6. Mokiniy pasiskirstymas pagal motyvacijos motyvy stipruma (Mann -Whitney kriterijus)

Tyrimu siekta iSsiaiSkinti, mokiniy priezastis, kodél lietuviy kalbos pamoka jiems patinka
(zr.7 lentele). Todél, buvo mokiniy papraSyta jvertinti anketoje pateikta teiginj, man lietuviy kalbos
pamoka patinka, nes: yra jtraukianti démesj; uzduotys yra pateikiamos zaidimo buidu; uzduotys yra
jvairios; uzduotys yra nenusp¢jamos; uzduotyse pateikta informacija yra greitai suprantama; veiklos
atrodo smagios; uzduociy atlikimas yra pazjstamas; mokymasis yra patogiai pritaikytas mano
poreikiams; mokymosi informacijos pateikimas nuolat kei¢iasi. Duomeny analizés metu buvo
pritaikytas Mann‘o - Whitneu‘io kriterijus, kuriuo norima issiaiskinti mokiniy nuomon¢ ir pozitirj
apie lietuviy kalbos pamokas skirtuma ir palyginti tyrimo rezultatus pries ir po poveikio taikyma.
Pazvelgus | analizés metu gautg lentele (zr. 7 lentelg) matyti, kad po kvaziekperimento taikymo
statistiSkai reikSmingi yra 7 teiginiai: yra jtraukianti démesj (Mann -Whitney, z = -2,16, p = 0,03),
uzduotys yra pateikiamos zaidimo bidu (Mann -Whitney, z = -2,35, p = 0,031), uzduotys yra
nenuspéjamos (Mann -Whitney, z = -2,12, p = 0,019), uzduotyse pateikta informacija yra greitai
suprantama (z = -2,21, p = 0,034), veiklos atrodo smagios (Mann -Whitney, z = -2,48, p = 0,013) ir
mokymosi informacijos pateikimas nuolat keiciasi (Mann -Whitney, z = -2,57, p = 0,01). Galima
daryti iSvada, kad skirtumas tarp kvazieksperimentiniy grupiy (prie§ ir po SMP taikymo) yra
statistiSkai reikSmingas: vienos i§ kvazieksperimentiniy grupiy nuomon¢ ir pozilris apie lietuviy

kalbos pamokose atlickamas veiklas ir uzduotis buvo vertinamas labiau teigiamas.

Uzduotys Uzduotyse NPT Mokymosi
. : UzduoCiy | . .
yra y pateikta Veiklos . informacijos
o Uzduotys yra | . .. atlikimas o
pateikiamos L informacija | atrodo pateikimas
. g nenuspejamos. o . yra
zaidimo yra greital | smagios. .. nuolat
- pazjstamas. e .
budu. suprantama. keiciasi.
Mann- 243,000 232,500 247,500 | 240,500 230,500 220,000
Whitney U
Wilcoxon 621,000 610,500 625,500 | 618,500 608,500 598,000
W
zZ -2,163 -2,351 -2,123 -2,213 -2,481 -2,571
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Asymp. 0,031 0,019 0,034 0,027 0,013 0,010
Sig. (2-
tailed)

a. Grouping Variable: Eksperimento grupés

lentelé 7. 3 klasés mokiniy nuomoné apie lietuviy kalbos pamokas

Taip pat, tyrimu buvo siekta iSsiaiSkinti, kaip skiriasi kvazieksperimentiniy grupiy, pries
taikyma ir po taikymo, mokiniy nuomoné apie lietuviy kalbos pamokas. Naudojant Mann — Whitney
kriterijy nepriklausomoms imtims lyginti ir jvertinti gauty atsakymy rangy vidurkius (zr. 8 lentele),
galima teigti, kad po kvazieksperimento 3 klasés mokiniams lietuviy kalbos pamokose labiau patinka
mokytis, nes: uzduotys yra pateikiamos Zaidimo biidu (rangy vidurkiai prie§ taikyma — 23,00; po
taikymo — 32,00; p<0,031), uzduotys yra nenuspéjamos (rangy vidurkiai pries taikyma — 22,61; po
taikymo — 32,39; p<0,019), uzduotyse pateikta informacija yra greitai suprantamq (rangy vidurkiai
priesS taikyma — 23,17; po taikymo — 31,83; p<0,034), veiklos atrodo smagios (rangy vidurkiai prie$
taikymg — 22,91; po taikymo — 32,09; p<0,027), uzduociy atlikimas yra pazjstamas (rangy vidurkiai
prie§ taikyma — 22,54; po taikymo — 32,46; p<0,013) ir mokymosi informacijos pateikimas nuolat
keiciasi (rangy vidurkiai prie§ taikyma — 22,15; po taikymo — 32,85; p<0,010).

Todél, galima daryti i§vada, kad kvaziekperimento metu naudojamos ir integruojamos i
lietuviy kalbos pamokas ,,Wordwall®, ,, Toontastic 3D* ir ,, WriteReader* SMP prisid¢jo prie teigiamai
pakitusios mokiniy nuomongs apie lietuviy kalbos pamoka ir jos metu atliekamas uzduotis. Mokiniy
nuomone, lietuviy kalbos pamokose ugdymo procesas naudojant ,,Wordwall®, ,, Toontastic 3D* ir
,WriteReader SMP yra pateikiamas zaidimo biidu, kuris yra smagus, nenuspéjamas bei nuolat
besikeicCiantis. Taip pat, vertinant tyrimo rezultatus, buvo pastebéta, kad mokiniams atliekant uzduotis
lietuviy kalbos pamokose naudojantis SMP yra pazistamas. Vadinasi, SMP taikymas ugdymosi
procese mokiniams yra labiau priimtinesnis, patrauklesnis bei kurig palankia mokymosi aplinka

mokiniams. Kuomet mokiniai gali informacijg greitai suprasti zaisdami ir uzsiimdami smagia veikla.

Kvazieksperimento N Rangy vidurkiai
grupes (angl. Mean Rank)

Uzduotys yra pateikiamos zaidimo btidu Prles.talkyma} 27 23,00

(p<0,031). Po taikymo 27 32,00
Total 54

Pries§ taikyma 27 22,61

Uzduotys yra nenuspéjamos (p<0,019). | Po taikymo 27 32,39
Total 54

Uzduotyse pateikta informacija yra Prles.talkyma} 2 2

e Boliaikyme 27 31,83
’ Total 54

Veiklos atrodo smagios (p<0,027). Pries§ taikyma 27 2291
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Veiklos atrodo smagios (p<0,027). Po taikymo 27 32,09
Total 54
Uzduociy atlikimas yra pazjstamas Prles.tl;alkyma} ;7 23’24
(p<0.013) Po taikymo 7 32,46
PP, ] Total 54
. . o ie$ tai 22,1
Mokymosi informacijos pateikimas Prles.talkqu 27 .15
e Po taikymo 27 32,85
nuolat keiciasi (p<0,010). Total 54

lentelé 8. Mokiniy nuomonés pokytis apie lietuviy kalbos pamoka (Mann -Whitney kriterijus)

Tyrimy siekta issiaiskinti, kaip vidiniai ir iSoriniai mokymosi motyvacijos veiksniai lemia
mokiniy mokymosi motyvacija lietuviy kalbos pamokose (9 lentele). Todél, buvo suformuluotas
teiginys, lietuviy kalbos pamokose as: nerimauju, kai kiti atlieka uzduotis grei¢iau uzZ mane; manau,
jog nesuprates uzduoCiy, atrodysiu kvailai; raSydamas atsiskaitymg greitai susinervinu, kai
nesuprantu uzduoties; atlikdamas paskirtas uzduotis, daznai jy nesuprantu; daug laiko praleidziu, kad
tinkamai suvokc¢iau uzduoties salyga; sunkiai sukaupiu démesj; uzsiimu pasalinémis veiklomis;
nenoriu atlikti paskirty uzduociy; neatlieku paskirty uzduociy, nes jos yra nuobodzios; daznai pradedu
svajoti ar galvoti apie kazka kito; sunkiai jsiklausau, kg kalba mokytoja; atlieku uzduotis atmestinai.
Duomeny analizés metu buvo pritaikytas Mann‘o — Whitneu‘io neparametrinis kriterijus, kuriuo
norima issiaiskinti, kaip SMP ,,Wordwall®, ,,Toontastic 3D* ir ,,WriteReader* taikymas lietuviy
kalbos pamokose prisideda prie mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimo bei nustatyti, kokie
vidiniai ir iSoriniai veiksniai lemia 3 klasés mokiniy mokymosi motyvacijg lietuviy kalbos pamokose
(zr. 9 lentele). Gauty duomeny analizés lenteléje (zr. 5 lentel¢) matyti, kad statistiSkai reikSmingy
teiginiy yra 10: manau, kad nesuprates uzduociy atrodysiu kvailai (Mann -Whitney, z = -3,28, p =
0,001), rasydamas atsiskaitymq greitai susinervinu, kai nesuprantu uzduoties (Mann -Whitney, z = -
4,44, p = 0,001), atlikdamas paskirtas uzduotis daznai jy nesuprantu (Mann -Whitney, z=-2,72, p =
0,000), sunkiai sukaupiu démesj (Mann -Whitney, z = -2,44, p = 0,015), uzsiimu pasalinémis
veiklomis (Mann -Whitney, z = -2,43, p = 0,015), nenoriu atlikti paskirty uzduociy (Mann -Whitney,
z=-2,55,p =0,011), neatlieku paskirty uzduociy, nes jos yra nuobodzios (z=-1,92, p = 0,54), daznai
pradedu svajoti ar galvoti apie kazkq kito (Mann -Whitney, z = -3,00, p = 0,003), sunkiai jsiklausau,
kq kalba mokytoja (Mann -Whitney, z = -3,13, p = 0,002) ir atlieku uzduotis atmestinai (Mann -
Whitney, z = -1,92, p = 0,054). Tai reiskia, kad skirtumas tarp kvazieksperimentiniy grupiy (prie$
SMP taikyma ir po SMP taikymo), yra statistiSkai reikSmingas: vienai i$ ty grupiy vidiniai ir iSoriniai
veiksniai tur¢jo didesne jtakg mokymosi motyvacijai, kuri lemia mokiniy jsitraukimg lietuviy kalbos

pamokose, norg atlikti paskirtas uzduotis bei dalyvavimg ugdymo procese.
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a. Grouping Variable: Eksperimento grupés

lentelé 9. Mokiniy vidiniai ir iSoriniai veiksniai lemiantys jsitraukima lietuviy kalbos pamokose

Tyrimu buvo siekiama iSsiaiSkinti, kaip skiriasi kvazieksperimentiniy grupiy, pries taikyma ir
po taikymo, vidiniai ir iSoriniai mokymosi motyvacija lemiantys veiksniai lietuviy kalbos pamokose.
Tad, naudojant Mann — Whitney kriterijy nepriklausomoms imtims lyginti ir jvertinti gauty atsakymy
rangy vidurkius (zr. 10 lentele) buvo nustatyta, kad po ,,Wordwall“, , Toontastic 3D* ir
,»WriteReader SMP poveikio taikymo mokiniai lietuviy kalbos pamokose: maziau mano, jog
nesuprate uzduociy, atrodys kvailai (rangy vidurkiai prie§ taikyma — 31,28; po taikymo — 23,72;
p<0,001) tai leidzia kelti prielaida, kad mokiniai po kvaziekperimento save vertina labiau teigiamai.
Taip pat, tyrimo analizés metu buvo nustatyta, kad mokiniai po SMP panaudojimo lietuviy kalbos
pamokose maziau jaudinosi, jaut¢ nerimg, tai jrodo rangy vidurkiy sumazéjimas: rasydamas
atsiskaitymq greitai susinervinu, kai nesuprantu uzduoties (rangy vidurkiai prie§ taikyma — 36,67;
po taikymo — 18,33; p<0,001), taip pat pastebimas teigiamas mokymosi pokytis, kad mokiniai
atlikdami paskirtas uzduotis, dazniau jas suprasdavo nei nesuprasdavo (rangy vidurkiai prie§
taikymg — 33,13; po taikymo — 21,87; p<0,006). Mokiniy nuomone naudojant , Wordwall®,
,»Toontastic 3D ir ,,WriteReader SMP lietuviy kalbos pamokose lengviau sukaupdavo démesj
(rangy vidurkiai prie§ taikyma — 32,57; po taikymo — 22,43; p<0,015), kas paskatino maziau

uzsiimti pasalinémis veiklomis (rangy vidurkiai prie§ taikyma — 32,56; po taikymo — 22.44;
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p<0,015). Tod¢l, 3 klasés mokiniams, remiantis tyrimo gautais rezultatais beveik tre¢daliu sumazéjo
nenoras atlikti paskirty uzduociy (rangy vidurkiai prie§ taikymag — 32,81; po taikymo — 22,19;
p<0,011). Duomeny analizés metu, taip pat buvo nustatyta, kad taikomos SMP priemonés paskatino
mokinius jsitraukti i lietuviy kalbos ugdymo procesa bei pakeité jy nuomong apie uzduociy atlikima.
Tai jrodo sumazéjgs kvazieksperimentinés grupés po SMP taikymo rangy vidurkiy rezultatai:
neatlieku paskirty uzduociy, nes jos yra nuobodzios (rangy vidurkiai pries§ taikyma — 31,43; po
taikymo — 23,57; p<0,054), taip pat sumazejes rangy vidurkis: daznai pradedu svajoti ar galvoti apie
kazkg kito (rangy vidurkiai prie§ taikyma — 33,70; po taikymo — 21,30; p<0,003), teigiamas pokytis
lietuviy kalbos pamokose, kad mokiniams lengviau pavykdavo jsiklausyti, kg kalba mokytoja (rangy
vidurkiai prie§ taikymg — 33,98; po taikymo — 21,02; p<0,002) ir maZziau uZduotis atlikdavo
atmestinai (rangy vidurkiai prie§ taikymg — 31,41; po taikymo — 23,59; p<0,054).

Todél, tokie tyrimo rezultatai leidzia teigti, kad po ,,Wordwall®, , Toontastic 3D ir
»WriteReader SMP poveikio taikymo lietuviy kalbos pamokose, 3 klasés mokiniai save ir jgytas
zinias bei geb¢jimus labiau vertina teigiamai, kas prisideda prie jy noro mokytis ir jsitraukimo j
atliekamas uzduotis ir veiklas. Taip pat, pastebima, kad naudojant SMP mokiniai lengviau supranta
uzduoties salygas, kas paskatina jy teigiamas emocijas bei sumazina jy stresa ir nerima jas atliekant.
Todel, galima teigti, kad 3 klasés mokiniams lietuviy kalbos pamokose, kuomet ugdymo procese yra
taikomos ,,Wordwall, ,,Toontastic 3D* ir ,,WriteReader* SMP pavyksta lengviau sukaupti démes;,
neuzsiimti paSalinémis veiklomis, pavyzdziui, svajoti. Taip pat, lyginant dviejy grupiy (prie$
kvazieksperimentg ir po) SMP priemoniy panaudojima lietuviy kalbos pamokose, mokiniai pakeité
poziiir] i atliekamas veiklas, manydami, kad pateikiamos veiklos yra maziau nuobodzios. Taigi, SMP
taikymas lietuviy kalbos pamokose prisideda ne tik prie mokiniy noro atlikti paskirtas uzduotis, bet
ir suteikia mokymosi paramg individualiai, kuomet mokiniai gali lengviau suprasti uzduotis, kaip jas
reikia tinkamai atlikti. O tai prisideda prie mokiniy stipresnio pasitikéjimo savimi ir jgytomis Ziniomis

bei saugumo jausmo atliekant mokytojo paskirtas jvairias uzduotis.

Kvazieksperimento Rangy vidurkiai
. N (angl. Mean
grupés Rank)
Manau, jog nesuprates uzduociy, Pries taikyma 27 34,28
atrodysiu kvailai (p<0,001). Po taikymo 27 20,72
Total 54
Rasydamas atsiskaityma greitai Pries§ taikyma 27 36,67
susinervinu, kai nesuprantu uzduoties | Po taikymo 27 18,33
(p<0,001). Total 54
Atlikdamas paskirtas uzduotis, daznai | Prie§ taikyma 27 33,13
Jju nesuprantu (p<0,006). Po taikymo 27 21,87
Total 54
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Sunkiai sukaupiu démesj (p<0,015). Pries taikyma 27 32,57
Po taikymo 27 22,43
Total 54

Uzsiimu pasalinémis veiklomis Pries§ taikyma 27 32,56

(p<0,015). Po taikymo 27 22,44
Total 54

Nenoriu atlikti paskirty uzduociy Pries§ taikyma 27 32,81

(p<0,011). Po taikymo 27 22,19
Total 54

Neatlieku paskirty uzduoc€iy, nes jos Pries§ taikyma 27 31,43

yra nuobodzios (p<0,054). Po taikymo 27 23,57
Total 54

DaZnai pradedu svajoti ar galvoti apie | Prie§ taikyma 27 33,70

kazka kito (p<0,003). Po taikymo 27 21,30
Total 54

Sunkiai jsiklausau, kg kalba mokytoja | Prie§ taikyma 27 33,98

(p<0,002). Po taikymo 27 21,02
Total 54

Atlieku uzduotis atmestinai (p<0,054). | Pries taikyma 27 31,41
Po taikymo 27 23,59
Total 54

lentelé 10. Mokiniy motyvacija lemianciy vidiniy ir iSoriniy veiksniy pokytis (Mann -Whitney
kriterijus)

Taigi, apibendrinant tyrimo gautus rezultatus, galima daryti iSvada, kad iSsikelta hipoteze
pasitvirtino. 3 klasés mokiniai i lietuviy kalbos pamoky veiklas ir uzduociy atlikimg, naudojant
»Wordwall“, , Toontastic 3D* ir ,,WriteReader* isitraukia labiau, nei jy nenaudojant. Taikomos
»Wordwall“, ,,Toontastic 3D* ir ,,WriteReader* SMP manipuliacijos lietuviy kalbos pamoky metu,
prisid¢jo prie jy mokymosi motyvacijos stiprinimo bei pakeité mokiniy nuomong apie lietuviy kalbos
mokymasi ir atlickamas veiklas, uzduotis. Mokiniy nuomone, lietuviy kalbos pamokose po
kvaziekperimento taikymo, uzduotys yra jdomesnés ir vertinamos, kaip labiau jiems patinkancios tos,
kuriy metu naudojant IKT ir SMP reikia ieskoti reikiamos informacijos ir susipazinti su lietuviy
kalbos autoriais virtualioje erdvé¢je. Lyginant dviejy kvazieksperimentiniy grupiy (pries SMP taikyma
ir po SMP taikymo) tyrimo rezultatus buvo nustatyta, kad mokiniams skaitymas i§ vadovélio, raSymas
sasiuviniuose ar uzduociy atlikimas pratyby uzraSuose yra maziau lietuviy kalbos pamokoje jdomios
uzduotys.

Taip pat, tyrimo duomeny analizés metu buvo nustatytas pokytis po ,,Wordwall, , Toontastic
3D*“ ir ,,WriteReader“ priemoniy panaudojimo, analizuojant, kada mokinius lietuviy kalbos
pamokose labiau domina mokytis. Tyrimu i$siaiSkinta, kad mokiniams labai svarbu gauti greita

griztamajj ry$j, kuomet mokymosi rezultatai yra pateikiami i§ kart atlikus uzduotis, kai gali grei¢iau
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suvokti ir suprasti uzduotj bei perskaityti informacijg ir jg atrinkti. SMP panaudojimas prisidéjo prie
mokiniy teigiamo pozitrio apie lietuviy kalbos mokymasi. Jy teigimu po poveikio taikymo, lietuviy
kalbos pamokose patinka mokytis, nes lietuviy kalbos pamoka yra labiau jtraukianti démes;j,
atlickamos veiklos atrodo smagios, mokymosi informacija nuolat keiCiasi bei uzduotys yra
nenuspéjamos. Tad, galima manyti, kad naudojamos SMP priemonés keic¢ia ne tik mokiniy nuomone
apie lietuviy kalbos pamokas, bet ir suteikia teigiamas emocijas, kuomet ugdymo procesas
organizuojamas zaidimo budu.

Vertinant mokiniy mokymosi motyvacija lemianc¢ius vidinius ir iSorinius veiksnius buvo
pastebéta, kad mokiniai po SMP panaudojimo, labiau jauciasi pasitikintys bei labiau tiki savo
mokymosi galiomis ir geb¢jimais. Mokiniy vertinimu, per lietuviy kalbos pamokas pavyko labiau
sukaupti démesj, neuzsiimti pasalinémis veiklomis, jsiklausyti i mokytojo pateikiama informacija.
Taip pat, tyrimu buvo nustatyta, kad mokiniai lietuviy kalbos pamokose uzduotis atlieka kokybiskiau,
t.y. maziau atmestinai. Tod¢l, galima daryti iSvada, kad ,,Wordwall“, , Toontastic 3D ir
,WriteReader SMP panaudojimas lietuviy kalbos pamokose prisideda prie 3 klasés mokiniy
mokymosi motyvacijos stiprinimo, kadangi ,,Wordwall“, ,, Toontastic 3D* ir ,,WriteReader SMP
naudojimas pamokose paskatina mokinius labiau jsitraukti j atliekamas veiklas ir uzduotis, kurios

tyrimo dalyviu nuomone yra labiau suprantamesnés ir patrauklesnés.
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DISKUSIJA

Atliktas tyrimas leido patikrinti kaip skaitmeniniy mokymo(si) ,,Wordwall®, ,,Toontastic 3D*
ir ,,WriteReader* priemoniy panaudojimas prisideda prie 3 klasés mokiniy mokymosi jsitraukimo }
lietuviy kalbos pamoka . Tyrimo metu gauti rezultatai, leido palyginti mokiniy mokymosi motyvacija
pries SMP . Wordwall“, ,, Toontastic 3D* ir ,,WriteReader* panaudojimg ir po SMP taikymo. Tyrimo
rezultatai parode, kad po SMP taikymo lietuviy kalbos pamokose, mokiniy mokymosi motyvacija ir
jsitraukimas j ugdomasias veiklas sustipréjo.

Tyrimo metu, buvo nustatyta, kad prie§ SMP taikymg lietuviy kalbos pamokose mokiniams
buvo idomios uzduotys sasiuviniuose, skaitymas i§ vadovélio. Po ,,Wordwall“, , Toontastic 3D* ir
,»WriteReader SMP taikymo, mokiniams $ios uzduotys buvo maziau jdomios, o jvertintos kaip
labiau jdomesnés buvo tos uzduotys, kuriose naudojamos IKT priemonés, kai reikia informacijos
ieSkoti internetiniuose Saltiniuose bei naudojant SMP atlikti uzduotis. Panasis tyrimo rezultatai
nustatyti ir kituose moksliniuose tyrimuose (Song ir Yang, 2020; Callista Anak Yunus ir Kim Hua,
2021; Asikcan, 2023), gauti rezultatai atskleidzia, kad taikomos SMP priemonés, mokantis kalbos,
leidzia jprasta mokymosi turinj pakeisti j jJdomy, mokiniams labiau patrauklesnj ir interaktyvesn;.
Tradiciniai mokymosi metodai tampa monotoniski ir laikomi maziau patraukliais. SMP integravimas
1 pamokas skatina mokiniy susidoméjimg ir norg mokytis, kadangi paskiriamos uzduotys prilygsta
idomiai veiklai.

Atliktu tyrimu nustatyta, kad mokiniai yra labiau susidomeéje lietuviy kalbos pamokose, kai
gali greiciau pasitikrinti savo jgytas zinias, perskaityti reikiamg informacijg ir suprasti uzduoties
salyga. Tai patvirtina ir kity mokslininky Panagiotidis (2018) ir Asikcan (2023) atlikti panaSis tyrimai
ir jy rezultatai. Ugdymo procese SMP panaudojimas padeda lengviau ir grei¢iau suprasti nauja
zodyna, kadangi jdomi ir interaktyvi mokymosi patirtis palengvina gily ir veiksmingg mokymasi
(Panagiotidis, 2018; Asikcan, 2023). Pamokoje, kurioje naudojamos SMP padeda sukurti patrauklia
ir malonig mokymosi aplinkg, kuomet mokiniai gali greitai surasti reikiamg informacija, ja suprasti
ir jsisavinti. Taip pat, (Panagiotidis, 2018) tyrimo rezultatai atkleidzia, kad SMP naudojimo metu
mokiniai gali mokytis savarankiskai, kadangi griztamojo rySio gavimas yra greitesnis ir jiems nereikia
laukti atsakymy, norint pasitikrinti savo zinias.

Remiantis tyrimo rezultatais, mokiniai po SMP taikymo lietuviy kalbos pamokas vertina
labiau teigiamai. Po kvaziekperimento mokiniy pozitris j lietuviy kalbos pamokas pasikeité. Tyrimo
dalyviai lietuviy kalbos pamokas vertina labiau jtraukiancias, pamoky metu atliekamos veiklos atrodo
smagesnés, mokymosi uzduotys lengviau suprantamesnés. Jy démesj pritraukia ir norg jsitraukti j

ugdymosi procesa, kuomet mokymosi informacijos pateikimas nuolat keiCiasi, uzduotys yra
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nenuspéjamos. Analizuojant (Alzboun ir kt. 2023) tyrimo rezultatus, buvo pastebéti panaSumai,
mokiniai ugdymo procese bus noriai jsitrauke i mokymasi jei buvo atsizvelgiama j jy poreikiy
patenkinima, kas Siandieninéje visuomenéje suvokiama kaip IKT naudojimas. Taip pat ir Asikcan
(2023), mokslininko teigimu, matomas mokiniy mokymosi motyvacijos sustipréjimas po SMP
taikymo, kadangi interaktyvumas, platus funkcijy panaudojimas leidzia sudominti mokinius,
mokymasi paversti jdomia ir smagia veikla, mokiniams to nesuvokiant.

Taip pat, tyrimu buvo nustatyta, kad po SMP taikymo, mokiniai pajuto didesn;j pasitikéjima
savimi ir savo geb¢jimais, pamoky metu maziau nuobodziavo ir uzsiémé pasalinémis veiklomis, kas
paskatino tyrimo dalyvius aktyviau atlikti paskirtas uzduotis ir jsitraukti ] mokymasi bei atlickamas
veiklas. Tyrimo rezultatai parod¢, kad SMP taikymas nesukelia mokiniams neigiamy emocijy,
nesupratus uzduoties. Kaip teigia, Alzboun ir kt. (2023) mokymasis naudojant SMP paskatina
i8laikyti démesj, kuriuo metu mokiniai gali geriau jsisavinti informacija, o véliau savo Zinias pritaikyti
atliekant uzduotis, kas paskatina jy pasitikéjimg savo galiomis. Tai patvirtina mokslininky Bujang ir
kt. (2020) atliktas tyrimas, kuriame teigiama, jog mokymosi procesas bus jtraukiantis mokiniy
démes;j, tik tuomet, kai jie atlickant uzduotis jausis saugiai ir pasitikinc¢iais savo geb¢jimais ir jgytomis
ziniomis. Kitu atveju, mokiniams gali pasidaryti nuobodu arba mokymasis taps nemalonus.

Taigi, Siuo tyrimu siekta pristatyti, kaip SMP ,,Wordwall®, ,,Toontastic 3D* ir ,, WriteReader*
panaudojimas prisideda prie 3 klasés mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimo lietuviy kalbos
pamokose. Tyrimo rezultatai leidzia daryti platesnio masto tolimesnius tyrimus, kurie nei§vengiami,
siekiant kurti palankias salygas mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimui. Norint atlikti
tolimesnius tyrimus, sitiloma kryptis galéty buti — SMP panaudojimo galimybés stiprinant mokiniy

skaitymo motyvacija.
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ISVADOS

Mokymosi motyvacija moksliniuose Saltiniuose apibréziama, kaip asmens aktyvus elgesys,
siekiant tikslo, kurj veikia skirtingi motyvai. Mokymosi motyvacija skirstoma j du tipus —
viding ir iSoring. Vidiné mokymosi motyvacija siejama su veikla, kuri paskatinama dél
asmeniniy interesy ir tiksly. Mokiniai, turintys viding mokymosi motyvacija, ugdymo procese
geba lengviau savarankiskai jsitraukti j atliekamas veiklas ir uzduotis. ISoriné mokymosi
motyvacija siejama su aplinkos stimulais, kurie paskatina veikti. Mokiniams, pasizymintiems
iSorine  mokymosi motyvacija, tampa svarbus palaikymas, Zzodinis paskatinimas ir
apdovanojimas. Pastebima, kad mokiniy mokymosi motyvacija taip pat lemia salygojantys
veiksniai. Tai - lukesciai, kai asmuo zino, kad gali sékmingai jveikti uzduotis, vertés, kai
mokymasi laiko vertingu kainos, kai asmuo mano, jog mokymasis nereikalauja pernelyg daug
pastangy, mokymosi klimatas, kuris siejamas su nuoSirdziais, pagarbiais santykiais ne tik su
pedagogu, bet ir kitais mokyklos nariais ir tévai, kurie prisideda prie paskatinimo mokytis.
Todél, mokymosi motyvacijg apima daugybé vidiniy ir iSoriniy veiksniy, kurie gali nulemti
mokiniy poziliri | mokymasi ir norg mokytis.

Siuolaikingje XXI amziaus visuomenéje IKT priemonés ir ju pladios galimybés tapo
neatsiejama pradinio ugdymo dalimi. IKT panaudojimas ugdymo proceso metu yra svarbus
elementas, kuris mokinius paskatina noriai jsitraukti j mokymasi. IKT priemoniy
panaudojimas pamokose pritraukia mokiniy démesj dé¢l vizualizacijy patrauklumo,
interaktyvios mokymosi aplinkos, zaidybinimo elementy, greito griztamojo ryzio gavimo bei
individualumo. Mokymosi turinys pateiktas per jvairius stimulus (garsais, judanciais vaizdais)
mokiniams yra suprantamesnis ir labiau priimtinesnis, kas paskatina jy dziaugsma mokymosi
metu. O dél pasitenkinimo ugdymo(si) procesu stiprinama mokiniy mokymosi motyvacija.
Kadangi yra formuojamas teigiamas poZziliris, 0 mokymas tampa smagus ir jtraukiantis
démes;.

Lietuviy kalbos pamokose jgyjami raSymo, skaitymo ir kalbéjimo jgiidziai yra vieni i$
svarbiausiy geb¢jimy pradinéje mokykloje. Pastebima, kad Siandien¢je mokymosi aplinkoje,
kad SMP integravimas i lietuviy kalbos pamokas, kuria palankia mokymosi salyga. Mokiniai
naudojant SMP gali bendrauti, zaisdami mokytis naujos informacijos, kurti pasakojimus ir
istorijas, pritaikyti savo raSymo, skaitymo, kalbéjimo gebéjimus. Taip pat, SMP panaudojimo

galimybés labiau jtraukia mokiniy démesj, dél daugialypés terpés, kurioje nuolat keiciasi
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animacijos, vaizdas, garsas, dizainas. Be to, naudojant SMP lietuviy kalbos pamokose,
mokiniai jaucia sauguma.

IStyrus ,,Wordwall®, ,, Toontastic 3D* ir ,,WriteReader SMP panaudojima 3 klasés mokiniy
mokymosi motyvacijos stiprinimui lietuviy kalbos ugdymo procese, galima teigti, kad
iSsikelta hipotezé pasitvirtino. ,,Wordwall®, ,, Toontastic 3D* ir ,WriteReader* SMP
panaudojimas prisideda prie 3 klasés mokiniy jsitraukimo lietuviy kalbos pamokose. Atlikus
tyrimg buvo nustatyta, kad po kvazieksperimento ,,Wordwall“, , Toontastic 3D* ir
,WriteReader SMP panaudojimo, lietuviy kalbos pamokose mokiniai pajuto mokymosi
dziaugsma ir sékmg¢ bei sustipréjo jy mokymosi motyvacija, pasitiké¢jimas savo geb¢jimais ir
igytomis Ziniomis atliekant uzduotis. Taip pat, teigiamai pasikeité jy poZziiiris apie lietuviy
kalbos pamokas. Mokiniy nuomong, lietuviy kalbos pamoka po ,,Wordwall®, ,,Toontastic 3D*
ir ,,WriteReader SMP taikymo yra labiau jtraukianti démesj, veikly atlikimas ugdymo
proceso metu atrodo smagus, o uzduociy pateikimas ir jy atlikimas yra vertinamas kaip
zaidimas, kuris yra nenuspéjamas, nes nuolat keiciasi. Taip pat, tyrimu nustatyta, jog mokiniy
mokymosi motyvacija ir jsitraukimas i lietuviy kalbos ugdymosi procesa stipr¢ja, dél greito
griztamojo ry$io gavimo, kuomet mokiniai gali greitai pasitikrinti savo zinias, rasti reikiama
informacija ir ja lengvai suprasti. Mokiniai pamokose, kuriose taikomos ,,Wordwall®,
,» Loontastic 3D* ir ,,WriteReader SMP labiau susikaupia ir jsitraukia j uzduoties atlikima,

maziau laiko praleidzia, jog tinkamai suvokty uzduoties salygas.
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REKOMENDACIJOS

Tyrimo tema yra aktuali Siuolaikinéje visuomeng¢je, kadangi mokymosi motyvacija yra vienas

i§ svarbiausiy veiksniy, siekiant sékmingai ugdyti mokiniy lietuviy kalbos raSymo, skaitymo,

kalb¢jimo jgudzius. Kadangi, mokymosi motyvacija stiprinimas yra vienas i§ svarbiausiy Svietimo

sistemos siekiy. Todél, remiantis iSanalizuota Lietuvos, uzsienio Saliy moksline literatiira ir atliktu

misriu tyrimu, pateikiamos rekomendacijos pradinio ugdymo pedagogams ir mokykly vadovams.

Pradiniy klasiy pedagogams:

1.

Vertinant Lietuvos ir uzsienio atlikty tyrimy rezultatais, mokiniy mokymosi
motyvacijos stiprinimo tema, plésti Zinias apie SMP taikymo galimybes, siekiant
pakeisti tradicines mokymo(si) priemones.

Kurti palankiag mokymo(si) aplinkg lietuviy kalbos pamokose, kurioje mokiniai galéty
savarankiskai naudoti ,,Wordwall®“, , Toontastic 3D ir ,,WriteReader SMP, kaip
jrank] pasitikrinti savo Zzinias, kurti pasakojimus, praneSimus, knygy projektus,

viktorinas.

Mokykly vadovams:

1.

Remiantis kity Saliy ugdymo istaigy s€kminga patirtimi, ieSkoti partnerystés rysiy,
kurie padéty diegti SMP ugdymo procese. Kurti bendradarbiaujan¢iy mokykly tinkla,
kurios pasidalinty geraja patirtimi, paskatinty taikyti SMP pamokose.

Sukurti ir koordinuoti tikslingai veikiancia pedagoguy grupe, kuri apmokyty kitus
pedagogus SMP panaudojimo galimybiy. Sudaryti pedagogy komunikacijos
(skaitmening) grupg, kurioje pedagogai galéty dalintis SMP  paruostais
pamoky/uzduociy Sablonais, taip pat iSkylanciais i88ukiais ir jy sprendimo budais.
Dalyvauti auk$tyjy mokykly rengiamuose praneSimuose, konferencijose siekiant

tobulinti Zinias apie technologijy inovacijas Svietimo sistemoje.
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SANTRAUKA

Tema — Skaitmeniniy priemoniy taikymo galimybés stiprinant 3 klasés mokiniy mokymosi
motyvacija lietuviy kalbos pamokose.

Temos aktualumas. Siandieningje poky¢iy visuomenéje, kai informacijos prieinamumas
tampa vis greitesnis ir gausesnis, nuolat besikeiCiant ir tobul¢jant technologijomis, mokyklose
besimokantiems mokiniams, ugdymo(si) procesas turéty taip pat atliepti Siuolaikiniy technologijy
panaudojimg. Tai svarbi priemong, siekiant paskatinti teigiamg pozitiri ] mokymo(si) procesa bei
sustiprinti mokiniy mokymosi motyvacija. Pradin¢je mokykloje mokymosi motyvacija yra svarbus
veiksnys, ugdant mokiniy rastingumg bei lavinant skaitymo ir kalbinius jgiidzius. Pastebima, kad
Kadangi, | ugdymo jstaigas atéjusi mokytis ,,Alfa” karta nepripaZzjsta tradiciniy mokymosi metody.
Todel, Siuolaikiniai mokytojai yra priversti dométis technologijomis, SMP panaudojimo galimybémis
ugdymo proceso metu, siekiant stiprinti mokiniy mokymosi motyvacija. SMP integravimas j lietuviy
kalbos pamokas suzadina mokiniy smalsuma, aktyviai jtraukia démes; ir ji iSlaiko, paskatina dométis,
ieSkoti naujos informacijos. Taip pat, SMP galimybés mokymosi procesg pavercia maloniu, smagiu
ir suteikia saugumo jausmg. Todél, pagrindinis vaidmuo SMP taikymo procese tenka pedagogui,
kuris yra atsakingas uz tikslingg jy panaudojimg lietuviy kalbos pamokose, siekiant stiprinti mokiniy
mokymo(si) motyvacija ugdant skaitymo, raSymo, kalbéjimo jgiidziy.

Probleminis klausimas — Kaip skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy panaudojimas prisideda
prie 3 klasés mokiniy mokymosi motyvacijos skatinimo lietuviy kalbos pamokose?

Tikslas — IStirti skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy panaudojimo galimybes stiprinant 3
klasés mokiniy mokymosi motyvacija lietuviy kalbos pamokose.

UZdaviniai:

1. Apibrézti mokymosi motyvacijos sampratg ir jos svarbg pradiniame ugdyme.

2. Atskleisti informaciniy komunikaciniy technologijy panaudojimo galimybes stiprinant mokiniy
mokymosi motyvacija pradiniame ugdyme.

3. Aptarti skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy panaudojimo galimybes lietuviy kalbos pamokose.

4. Istirti skaitmeniniy mokymo(si) priemoniy ,,Wordwall“, ,,Toontastic 3D* ir ,,WriteReader*
panaudojimg mokiniy mokymosi motyvacijos stiprinimui lietuviy kalbos pamokose.

Informacijos rinkimo ir tyrimo metodai: mokslinés literatiiros analiz¢, anketiné apklausa,
kvazieksperimentas.

Pagrindinés iSvados. Pradin¢je mokykloje pedagogas atliecka svarby vaidmenj mokiniy

mokymosi motyvacijai. Siekiant jtraukti mokinius ; ugdymo procesa pedagogai privalo dométis
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technologijy naujovémis, kurios sparc¢iai yra integruojamos ne tik visuomenéje, bet ir | mokyklas.
Todél, neatsiliekant nuo pokycCiy pasaulyje, pedagogams verta atkreipti démesj, jog pamokose
taikomos priemones, atlieckamos uzduotys turi atliepti IKT ir SMP panaudojimg. Kadangi, IKT ir
SMP pagalba mokytojui teikia galimybe mokymasi paversti jdomiu, jtraukianciu bei smagiu, kas
paskatina mokinius dométis, noriai veikti ir aktyviai dalyvauti pa¢io mokymosi metu. Pasitelkiant
SMP pradinio ugdymo pamokose, mokiniai gali greitai gauti griztamajj ry$j, savarankiskai ieskoti
reikiamos informacijos, taikant SMP mokiniai lengviau suvokia uzduotis, kadangi mokymosi tyrinys
pateikiamas daugialypéje terp¢je, reaguojama j daugiau stimuly.

,»Wordwall“, ,, Toontastic 3D ir ,,WriteReader SMP kvaziekperimento taikymo metu 3
klasés mokiniai pajuto mokymosi dziaugsma ir s¢kme¢ bei pakilo jy mokymosi motyvacija,
pasitikéjimas savo geb¢jimais ir atliktomis uzduotimis. Taip pat, teigiamai pasikeité jy pozitiris apie
lietuviy kalbos pamokas. Mokiniy nuomong¢, lietuviy kalbos pamoka po ,,Wordwall“, ,, Toontastic
3D ir ,,WriteReader* SMP taikymo yra labiau jtraukianti démesj, veikly atlikimas ugdymo proceso
metu atrodo smagus bei uzduotys yra nenuspéjamos, nes nuolat keiciasi. Taip pat, iStirta, jog mokiniy
mokymosi motyvacija stipréja dél greito grjztamojo rySio gavimo, kuomet gali greitai pasitikrinti
savo zinias, rasti reikiamg informacija. Mokiniai pamokose, kuriose taikomos ,,Wordwall®,
,» Toontastic 3D ir ,,WriteReader* SMP labiau susikaupia ir jsitraukia j uzduoties atlikima, maziau
laiko praleidzia, kad tinkamai suvokty uzduoties salygas.

Raktiniai Zodziai: lietuviy kalba, IKT, pradiné¢ mokykla, SMP, mokymo(si) motyvacija.

78



SUMMARY

Topic. Using Information Technology to Enhance Student’s Motivation to Learn
Topic relevance. In today's society of change, with the increasing speed and abundance of
information, and the ever-changing and evolving technology, the educational process should also
reflect the use of modern technologies for students in schools. This is an important tool to foster
positive attitudes towards the teaching/learning process and to enhance students' motivation to learn.
In primary school, motivation to learn is an important factor in the development of students' literacy,
reading, and language skills. It is observed that in today's education system, students' weak motivation
to read poses challenges for schools. The 'Alpha’ generation, which has come into education, does not
accept traditional methods of learning. Therefore, modern teachers are forced to take an interest in
technology, using SMPs in the educational process, to strengthen students' motivation to learn. The
integration of SMPs into Lithuanian language lessons arouses students' curiosity, actively engages
their attention and retains it, and encourages them to be interested and to seek new information. Also,
the possibilities of SMP make the learning process enjoyable, and fun and provide a sense of security.
Therefore, the main role in the process of applying SMPs is played by the teacher, who is responsible
for their purposeful use in Lithuanian language classes to strengthen students' motivation for learning
through the development of reading, writing, and speaking skills.
Problem — How does the use of digital learning tools contribute to the motivation of Grade 3
pupils to learn in Lithuanian language lessons?
Objective — investigate the possibilities of using digital learning tools to enhance the learning
motivation of Grade 3 students in Lithuanian language lessons.
Tasks:
1. Define the concept of learning motivation and its importance in primary education.
2. Highlight the potential of information and communication technologies for enhancing
students' learning motivation in primary education.
3. Discuss the possibilities of using digital teaching/learning tools in the Lithuanian language
classroom.
4. Investigate the use of the digital teaching tools Wordwall, Toontastic 3D, and WriteReader to
enhance students' learning motivation in Lithuanian language classes.
Methods of data collection and analysis: scientific literature analysis, questionnaire survey,
quasi-experiment.
Key findings. In primary school, the teacher plays an important role in motivating pupils to

learn. To engage pupils in the educational process, educators must take an interest in technological
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innovations that are rapidly being integrated not only in society but also in schools. Therefore, to keep
up with the changes in the world, it is worthwhile for educators to pay attention to the fact that the
tools and tasks used in the classroom must reflect the use of ICT and SMPs. ICT and SMP support
enable the teacher to make learning interesting, engaging and fun, which encourages students to be
interested, willing, and active in their learning. Using SMP in primary education lessons allows
students to get quick feedback, and to search for relevant information independently, and SMP
facilitates students' comprehension of the tasks, as the learning inquiry is presented in a multimedia
environment, responding to more stimulation.

The Wordwall, Toontastic 3D, and WriteReader SMP quasi-experiment helped grade 3 pupils
to experience the joy and success of learning, and to increase their motivation, and confidence in their
abilities and in the tasks they completed. Their attitude towards Lithuanian language lessons also
changed positively. In their opinion, after using Wordwall, Toontastic 3D, and WriteReader SMP,
the Lithuanian language lesson is more engaging, the activities seem fun and the tasks are
unpredictable as they are constantly changing. It has also been found that student's motivation to learn
is enhanced by receiving immediate feedback when they can quickly check their knowledge and find
the information they need. Students in Wordwall, Toontastic 3D, and WriteReader SMP lessons are
more focused and engaged in the task at hand, spending less time on understanding the task.

Keywords: Lithuanian language, ICT, primary school, SMP, learning motivation.
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ANKETOS KLAUSIMYNAS MOKINIAMS

Anketos lydrastis

1 priedas

Laba diena, Mielas(-a) Moksleivi(-e), kvie¢iu Tave uzpildyti anketa. Sios anketos tikslas —

i8siaiskinti, kokios veiklos tau patinka lietuviy kalbos pamokose. Tavo atsakymai svarbis, siekiant

i8siaiskinti, kaip lietuviy kalbos pamokose mokytojos taikomos skaitmeninés priemonés prisideda

prie Tavo noro mokytis. Anketa yra anoniminé, o gauti anketos atsakymai bus pateikiami

apibendrintai. Atsakant ] klausimus, praSau pazymeék Tau tiksliausiai atitinkancius teiginius.

Mokytoja Sonata Zabielaite.

1. Lietuviy kalbos pamokoje man idomios Sios uzduotys:

VisiSkai

sutinku Sutinku

Nei sutinku,
nei
nesutinku

Nesutinku

Visiskai
nesutinku

1.1.RaSymo uzduotys sagsiuviniuose,
pratyby uZrasuose.

1.2.Skaitymo uzduotys vadovéliuose.

1.3.Bendradarbiavimo uzduotys, kai
galiu pasitarti su klasés draugu.

1.4.Savarankiskos uzduotys.

1.5.Teksto suvokimo klausimus aptarti
kartu su visais klasés nariais.

1.6.Kiurybinés uzduotys (klijuoti,
piesti, karpyti), o véliau pristatyti
savo kiirybine uzduotj klasés
draugams.

1.7.Atlikti uzduotis ,,SMART* lentoje
pasirenkant teisingus atsakymus,
suvedant klausimg su atsakymu ir
pan.

1.8.Atlikti skaitmenines uzduotis
plansetiniuose kompiuteriuose,
kuriuose galima pasitikrinti, ko
iSmokau.

1.9.Atlikti uzduotis i§ ,,Eduka
KLASE*.

1.10. Reikiamos informacijos
1eskoti internetiniuose Saltiniuose,
ja patikrinti.

2. Man patinka lietuviy kalbos (dalyko) mokytis tada, kai:

VisiSkai

sutinku Sutinku

Nei
sutinku, nei
nesutinku

Nesutinku

Visiskai
nesutinku

2.1.Mokytoja leidZia raSinio raSymui
pasirinkti norima tema.

82




2.2.Mokytoja leidzia i$sirinkti norimag
teksta skaityti ir atlikti teksto
suvokimo uzduotis.

2.3.Galiu savarankiskai sugalvoti
teksto suvokimo klausimus.

2.4.Mokytoja leidzia savarankiskai
nuspresti kaip atlikti uzduotj,
pavyzdZziui, vietoj raSymo |
sasiuvinj, rasyti i plansetinio
kompiuterio arba kompiuterio
uzrasing.

2.5.Mokytoja nauja mokomaja
informacija leidzia patiems
i8siaiskinti naudojantis
internetinémis svetainémis.

2.6.Mokytoja leidzia virtualiai
susipazinti su lietuviy literatiiros
autoriais.

2.7.Mokytoja leidzia naudojantis
skaitmeniniais priemonémis
atliekant bendradarbiavimo
uzduotis.

3. Lietuviy kalbos pamokos

mane labai domina, kai:

Nei sutinku,

VIS.ISkal Sutinku net Nesutinku VISIS.kal
sutinku : nesutinku
nesutinku
3.1.Galiu mokytis savo mokymosi
tempu.
3.2.Galiu greiciau perskaityti
informacija.

3.3.Galiu greiciau suprasti uzduoti.

3.4.Galiu greiciau gauti rezultatus (i$
kart atlikgs uzduotj).

3.5.Galiu greiciau surasti reikiama
informacija.

3.6.Galiu greiciau pasitikrinti savo
Zinias.

3.7.Galiu greiciau jsiminti informacija.

3.8.Uzduoties atlikimas nereikalauja
pernelyg daug pastangy.

3.9.Galiu greitai pasidalinti uzduoties
atsakymais.

3.10. Galiu pasirinkti norimos
uzduoties atlikimo sudétinguma.

3.11. Galiu pamatyti savo
pazangg.
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4. Man patinka lietuviy kalbos pamoka, nes:

Nei sutinku,

Visiskai ) ) Visiskai
Sutinku nei Nesutinku

sutinku . nesutinku
nesutinku

4.1.Yra jtraukianti démesi.

4.2 .Uzduotys yra pateikiamos zaidimo
bidu.

4.3.Uzduotys yra jvairios.

4.4.Uzduotys yra nenuspéjamos.

4.5.Uzduotyse pateikta informacija yra
greitai suprantama.

4.6.Veiklos atrodo smagios.

4.7.Uzduociy atlikimas yra
pazjstamas.

4.8.Mokymasis yra patogiai pritaikytas
mano poreikiams.

4.9.Mokymosi informacijos
pateikimas nuolat keiciasi.

5. Lietuviy kalbos pamokose as:

Nei sutinku,

Visiskai ) . Visiskai
Sutinku net Nesutinku

sutinku i nesutinku
nesutinku

5.1.Nerimauju, kai kiti atlicka uzduotis
grei¢iau uz mane.

5.2.Manau, jog nesuprates uzduociy,
atrodysiu kvailai.

5.3.Rasydamas atsiskaityma greitai
susinervinu, kai nesuprantu
uzduoties.

5.4.Atlikdamas paskirtas uzduotis,
daznai jy nesuprantu.

5.5.Daug laiko praleidziu, kad
tinkamai suvok¢iau uzduoties

salyga.

5.6.Sunkiai sukaupiu démes;.
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5.7.Uzsiimu pasalinémis veiklomis.

5.8.Nenoriu atlikti paskirty uzduociy.

5.9.Neatlieku paskirty uzduociy, nes
jos yra nuobodzios.

5.10. DazZnai pradedu svajoti ar
galvoti apie kazka kito.

5.11. Sunkiai jsiklausau, ka
kalba mokytoja.

5.12. Atlieku uzduotis
atmestinai.

6. Koks tavo lietuviy kalbos pasiekimy jvertinimas?
o A (aukStesnysis)
o Pagr (pagrindinis)
o Pt (patenkinamas)
7. Ar namuose turi galimyb¢ namu darbus atlikti per nuosava kompiuterj?
o Taip
o Ne
o Nezinau
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